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Бонд. Името ти е Бонд. И отново ти си 
този, който трябва да спаси човечеството! 


Термините - разкрити! 
Идеалният хол 
Първите Р52 игри 
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ТУУМ 1311-7033 


с истински симулатори 


ЕГМОНТ 
БЪЛГАРИЯ 
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Съвместим и с двете конзоли — Р5опе и Р52 
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АЦЕХ ҒЕНСІИ50175 -РІДҮЕВ МАМАСЕВ 2001 За игра 


ЏЕРА СНАМРЮМ$ ТЕАСИЕ Д 
ЅЕАЅОМ 2000/. 2001 За игра 


МУНО М/АМТЅ ТО ВЕ А МІШОМДІНЕ? За игра 
МАЛМЕ ЗМАСКООМЛ 2 = да: преглед 
МОТО ВАСЕВ МОВ ШІ. За преглед 
5НЕЕР За преглед 
УМОВЕ „За преглед 


Само един свят 
не стига 


Вече можеш да се вживееш докрай в най-актуалното загла- 
вие с участието на мистър Джеймс Бонд. А ако светът на тази 
игра не ти стига, отгърни в секцията с предварителните прег- 
леди, за да видиш и прекрасните му возила от 007 Настд 


ТОМВ ВАШ ЕН: 
ФИЛМЪТ 


Със съдействието на Соге Оеѕідп за първи път 
официално в България - кадри на 
Анджелина Джоли като Лара Крофт........... 14 


Разопаковаме 


Продължение на темата от миналия брой за най- 
мощната конзола. Този път в няколко аспекта: как 
изглежда идеалният хол, речник на термините, как- 
во още да добавим към Р52 и подробен списък на 
първите игри 


бйепі НИ 2 30 


Няколко уникални кадьра от видеоклипа към продължени- 
ето за Р52 на класиката в игрите на ужаса... 


МАМЕ 
З5таскдомп 2 44 


Кечьт е вид свободна борба, в която е позволе- 
на... много повече свобода. 50 яки мьжаги (и жени- 
ща) излизат на ринга в индианска нишка... 


Военни игри 16 


Репортаж за истинските симулатори на война в едно по- 
деление на британската армия. Гледай, цькай с език и срав- 
нявай - не само с игрите, а и с родните въорьжени сили 


Ке рова дода и отаке о Издава „Егмонт България 

ог ісепзед Бу Риге Рирйвита Штиеа, ШК 2000 ул. „Христо Белчев“ 21, 1000 София 

иен пайаедтопиапа. сот ПРЕЛИСТИ 
Рог тоге іпїогтайоп абош 1һі апа обћег . 

опо Мр: лактова о Отпечатано в „Полиграфия“ АД, Пловдив ПЪЛНОТО СЪДЪРЖАНИЕ 
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ІЛ ОЩЕ 
РЕДОВНИ РУБРИКИ 


ПИСМА Сы 


За много години... честитки от 
геймъри! 


ПОГЛЕД В БЪДЕЩЕТО ............04 


И окото гљтува... Игри и забавления 
в движение с Еуе Тек 


ОАРІМО „ененин: 06 


100% новини от света на Раузаноп 


НАДИГРАВАНЕ.......................... 13 


Спечели хвърчилото на Спайро 


ООМИМЕОДО о 09 


Подробен опис на новия ТИ диск 


ТАЛОН ЗА ПОРЪЧКА ...............64 
Пропуснал си брой от списанието? 
Имаш шанс да ПОПБЛНИШ 
колекцията си 


ТОП 10 на любимите игри - 
класация на читателите. Кой е на 
върха и защо Лара не стана номер 
едно? 


Най-мощната конзола отблизо 


ЕЙ деалният хол 


~ 
А 


МЕР) 
ДГ. 


ИНША 


Който играл, играл. Предьлгата зимна ваканция и коледните празници отминаха неусетно, подарьците изпод елхата 

са отдавна превьртяни (надяваме се - поне някои ни писаха, че е така)... Сега трябва да делим времето си между 
конзолата и всичко останало - училището (как завьрши срокьт?), работата (не се преуморявай!), Интернет (Нова година - 

нов провайдер), уроците по английски (вече за напреднали, надяваме се), последния албум на „Корн“ (например) 
или любимите ти анимационни сериали по Сагіооп-а. Добави към всичко това и поредния брой на списание Р!ауз!аЦоп. 
И тъй като сме вече далеч от 1 януари, си казваме набързо едно „За много години!“ и продължаваме по темата: : 
вашите послания плюс пожелания (за добрите думи никога не е кьсно). = 


Калина Домусчиева 
(София): 

Няма по-умно и по- 
лезно нещо по щандо- 
бете. Имам един Вьп- 
рос — защо не може да 
има плакати и 8 списа- 
ние Раудайоп, и В спи- 
сание Р5Х Тірѕ&Тгіскѕ? 
Много поздрави на це- 
лия екип. 


Калина, -мислим по. въп- 
роса денонощно! 


Юлиян Филипов 
(Перник): 
Пожелавам за новата 
година на Р5Х маниаците 
безкрайни часове игра; да 
не им се развали играта; 
9 са прибавят Всеки месец 


споходи смелостта на 
Лара Крофт, силата на 
Скалата, бързината на 
Солид Снейк и гъвкавост- 
та на Маугли. 


Венцислав Василев 


Владимир Сълов 
(Варна): 
Бъдете здрави и добри, 
играйте шеметни игри. 
Бъдете Весели, засмяни, 
Раудайоп-игромани! 


Пламен Павлов 
(Враца): 
Чуйте моето коледно послание 
до всички геймъри маниаци — 
да се сбъдне Вашето желание 
и В сърцата Ви да заблести 
любовта към нашето списание. 


Йосиф Василев 
(София): 

Все повече започва да ми ха- 
ресва Вашето списание. Всич- 
ките Ви рубрики и най-Вече 
Веием Липсват само едни 
обавки, само една Връзка меж- 
ду нас, Р5Х геймърите... Обич- 
кам си Ви и ще си Ви купувам, 
докато ви има. 


Ето един човек, чието новогодишно 
желание ще се сбъдне! От следващия 
брой очаквай новата ни рубрика с 
писма и обави от геймър-до геймър, 
озаглавена ,Р5Х маниак“. (Йосифе, 
твоето, съобщение ще. бъде. публику- 
вано там.) Обяви за тази рубрика 
очакваме по пощата или имейла! 


о 


(Бургас): 

Да Ви е честита новата 
Р52... така де, новата 2001 го- 
дина! Желая на Всички РУХ ма- 
ниаци много здраве, здрави 
нерви и тьрпение. Нека Всички 
ние през новата 2001 година 
се докоснем и превьртим до 
2001 заглавия за любимата 
конзола. А на екипа на чудесно- 
то списание пожелавам да д0с- 
тигне брой 2001. 


ТЕЛЕГРАФНО 


Димо Панчовски (София): Кога ше излезе 
Мета! беаг 50110 2 за РЅ1? И моля ви, отговоре- 
те ми, зашото е много важно за мен, а вярвам 
и не само за мен. 

ЕГМОНТ БЬЛГАРИЯ: Превю с кадри на играта, 
но за Р52, ще има в следващия брой, номер 5, 
а като дата на излизане засега е посочен месец 
ноември. 


които са качествени, но се срещат рядко - тан- 
кови, самолетни симулатори... 

ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ: Отљрни на стр. 21 - там 
те чака проектът Рапгег Ғтопі. 


Павел Симеонов (Балчик): Ще има ли демо 
на РНХ в някои от следващите броеве?! 

ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ: Демо, уви, няма да има 
скоро, но ҒҒ/Х ще бъде ревю номер едно в брой 


5; а сега можеш да прочетеш повече за музика- 
та на новата игра (отљрни на стр. 10). 


Иваило Пантелеев (Крушари): Ако можете да 
напишете нещо и за игрите на компанията “МС, 


Е: ВВ; ДӘРТ. аа 90. 
РЕЗУЛТАТИ ОТ КОНКУРСА 


Мнозина от вас са успели да съчинят наистина остроумни геймърски честитки. Тук публикуваме само някои 
от пожеланията, за да остане повече място за любимите ви игри и новата конзола. Въпреки че бяхме силно 
затруднени да определим наградения, решихме да не режем фланелката на парченца. Тя ще замине цялата 
при Павел Симеонов от Балчик, който ни изпрати 11 вариации в стихове и проза, от които си избрахме това: 


Търси брой 2001 през 2167 година. 
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Бьди най-здрав 

и весело играй 

на Р!ау${аНоп-а си ти 
дълго и безкраи! 


Играй безкрай 

и в новия век. 
Пожелавам ти - 

бъди смел, бъди човек! 


Послепис: Много сполучливо беше римувал и „Дядо Мраз“ с „Краш Баш“! 


Тота е? До скоро"! 


л> 


с 


е 
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Избиването на зомбита е забавно занимание, но да зас- 
треляш Том Ханкс на финала на сълзливата романтична киноко- 
медия Безсъници в Сиатъл би било несравнимо по-голям кеф 


Еуе Тек 8 цялата си прелест. Наука- 
та работи Върху технология, която свежда 
реалния живот 00 един многоьгьлен модел, 
за да се чувстват геймърите 8 свои Води 


списание Раузгапоп 


ПОГЛЕД В БЬДЕЩЕТО 


списдние Мауфапоп 25 


ГРЪМ И МЪЛНИИ 


Как Майкъл Джексън се качи на рин- 
га? Ексклузивно интервю с Орфеус 
Хенли - човекът, който стои зад са- 
ундтрака на Леаду 2 ВитЫе Воипа 2 
бада анан анын Страница 10 


КЛАСАЦИИ 
Внимание в картинката! Кой оглави 
читателския топ? ......... Страница 13 


ЕЛИТНИ ЧАСТИ 
В БОЙНА ГОТОВНОСТ 
Новото заглавие Вапдег ЕШе от са- 


гата брес Орз ще бъде голямото из- 
кушение този месец....Страница 11 


НАМЕРИ СИ РАБОТА... 
В ЧУЖБИНА 


В Софез тьрсят хора да тестват 
игри. Защо да не си ти - нали визи- 
те падат? Виж какво трябва да на- 
правиш, за да се включиш в създа- 
ването на ТОСА 5........ Страница 11 


И ОЩЕ: 
МЕРІЕМІІ 2 ПЕЧЕЛИ НАГРАДАТА ВАҒТА... ПЪРВИ СНИМКИ 


НА АНДЖЕЛИНА КАТО ЛАРА... ГОРЕЩИ НОВИНИ ОТ ЯПОНИЯ... 


МУЗИКАТА ВЪВ ЕНХ... ЗРЕЕОВАЕ 2001 — КАТО НА КИНО 


ТЕЛЕФОННИ ТЕХНОЛОГИИ 


СВЕТЛОТО БЪДЕЩ 


В ЯПОНИЯ ВИЖДАТ ОГРОМНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 
ЗА Р5ОМЕ С ИНТЕРНЕТ. А ТУК? 


ного е изписано за съв- 
местимостта на МАР с 
РЅопе и за положител- 
ните последствия за 
геймърите от това, но 
най-бързо практиката се внедря- 
ва в Япония - държава, която 
разполага с изключителна мрежа 
за мобилни връзки и където по- 
добни технологии навлизат много 
по-бързо. В края на 2000 г. све- 
товното компютърно изложение 
Мопй РС разкри още по-нови 
перспективи. 

Наред с разнообразието от пе- 
риферии за Р52, Зопу представи- 
ха доста по-изяснени планове за 
софтуер към Р5опе, който ще поз- 
воли достъп до Мрежата на много 
по-високо равнище. Свързвайки 
РЅопе към работещ с Јама моби- 
лен телефон, ще имаш достъп до 


определени сайтове в Мрежата и 
ще можеш да изпращаш и получа- 
ваш електронна поща. Но това не 
е всичко! Ще бъде възможно дори 
да теглиш игри от Интернет. Засе- 
га не е ясно дали това е устрой- 
ство, работещо на принципа на 
Роске\айоп и дали ще може 

да записва в паметта си цели 

игри или само подигри към вече 

издадени заглавия за Раузтапоп. 
Сигурно е обаче, че ще има по- 
добна възможност. 

Мобилните телефони в Япо- 
ния са значително по-съвършени, 
затова не е голяма изненада, че 
подобно нещо се реализира за 
пръв път именно там. Мощен тла- 
сък на цялата идея в началото на 
2001 г. ще даде японската пре- 
миера на обещаните | СО екрани, 
които да бъдат включени към 


08: списание Раузгацоп 


РЅопе. Развитието 
на технологията скоро ще достиг- 
не точката, когато ще можеш да 
играеш на РЗопе, докато си на 
път, използвайки многократно за- 
реждащи се батерии. Прибави 
към това и допълненията за сър- 
фиране в Мрежата и ще получиш 
най-истинския мобилен достъп до 
Интернет. 


Може би се чудиш по какьв 
начин това се отличава от стан- 
дартния достьп през телефон с 
МАР протокол, с който можеш да 
сьбираш информация и да пол- 
зваш електронна поша. Отговорьт 
е в екрана на Р5опе. Той ти дава 
пьлноцветна картина и поддьржа 
Јаүа-ѕсгірі, което означава, че 
всички великолепни анимации от 
Интернет страниците ще вървят 
съвсем добре на новото устрой- 
ство. Освен това използването на 
всички цветове означава, че кол- 
кото и усилия да се полагат по 
посока на МАР игрите, заглавията 
за Р5опе ше си останат няколко 
класи над тях. 

Другата интригуваща новина е 
свързана с разработването на 
последния \МАР телефон на 
Мотюго!а. Дизайнът му е в полу- 
прозрачно синьо, като Воок на 
Арр!е, а удобството ти се гаранти- 
ра от отварящите се екран и кла- 
виатура. А като го свържеш към 


ШАР игрите (горе) са 
Вече много по-бързи и с 
много повече Възможнос- 
ти. Притежателите на 
Роскеї Файоп В Япония 
могат да се радват и 
на игри (долу вляво), ко- 
ито им позволя, 

да изпращат 

електрони РА 
поша р 


системата, ще имаш средство за 
достьп до богата информация и 
онлайн игри – кьдето и да се на- 
мираш в момента. 

В Япония технологиите за мо- 
билни телефони са на светлинни 
години оттук. Телефоните са горе- 
долу с размерите на кибритена 
кутия, с пьлноцветни екрани и с 
вьзможност за работа с изключи- 
телно авангардни игри. Пример за 
това е риболовният сим; който ти 
предоставя карта на Япония с 
точните атмосферни условия за 
деня. Ти избираш мястото, където 
искаш да хвърлиш въдицата си, и 
играта стартира. Веднага щом ри- 
бата започне да кълве, можеш да 
изпратиш съобщения до телефо- 
ните на приятелите си, за да си 
спретнете едно състезанийце. И 
всичко това - докато чакаш мет- 
рото на станция Шинджуку. По- 
добно нещо може да се случи и в 
Европа, но за да се възползваме 
докрай от възможностите му, ще 


Представи си как включваш една такава 
играчка към твоята Р5опе. 
това може да бъде не мечта, а реалност 


Още тази година 


В Япония телефоните с 
| размерите на кибритена 


с изключително авангардни 


трябва да почакаме до следващо- 
то поколение мобилни телефони. 

Междувременно светът на 
МАР се отърсва от типичната за 
всяко прохождане неувереност и 
издателите на игри започват да 
правят първи разработки в 06- 
ластта на мобилните телефони. 
От Еій0о5 наскоро обявиха, че 
подготвят версия за МАР на иг- 
рата бапдз!егз, излязла през 
1998 г. за РС платформа. Върху 
проекта се работи съвместно 
със студиото Мдате от Кейм- 
бридж. Действието в играта се 
развива по време на Сухия ре- 
жим в САЩ, а ти трябва да пе- 
челиш пари, като въртиш неле- 
гална търговия с оръжие и алко- 
хол и участваш в сблъсъците на 
подземния свят. Създадено през 
1997 г., студиото Мдате може 
да се похвали и с номинация 
ВАҒТА в категорията „Игри за 
мобилни устройства“ за МАР заг- 
лавието си Мегсһапі Ргіпсеѕ, а 


КОА0ПШС 


кутия, с пълно- 


игри 


също и с увлекателната АПеп 
Нівһ Ехсћапде, спечелила супер- 
лативи с изключителната си ори- 
гиналност. Кеуошоп ЗоКмаге 
пък работят върху приспособя- 
ването за МАР на /п Соја Віооа. 

Създаденият наскоро „Отдел 
за мобилни медии“ в ЗС! се 
включва в играта с новата си 
услуга за запознанства, ко- 
ято се осъществява от сайта 
ПИр:/Луилу„пдавипадате.сот. 
Това обаче не е толкова игра, 
колкото шанс да започнеш ро- 
мантична връзка. Използвай мо- 
билния си телефон, за да въве- 
деш в сайта личните си данни, 
както и качествата, които трябва 
да притежава желания от теб парт- 
ньор. Когато в базата данни бъде 
открита подходяща за теб персо- 
на, ще ти бъде съобщено веднага 
посредством 5М5, МАР или 
имейл. И много агенции, занима- 
ващи се с такива услуги, ще ос- 
танат без работа... № 


Какво казва Мрежата 
за най-новите: игри 


Очакваната премиера на Ра! 
Ғапіаѕу ІХ ще предизвика поредната 
вълна от фантазии по виртуалните 
магистрали. Един от най-интересни- 
те сайтове е „Храмът“ (Епа! Ғапќаѕу 
Ѕһгіпе) - Вр: //ммм.Нѕһгіпе.сот. 
Можеш да разгледаш колекциите от 
минифилмчета и кадри, да прочетеш 
биографии, да се присъединиш към 
дискусиите във форумите, да участ- 
ваш в редовните състезания на тема 
ЕЕ или да гласуваш за любимия си 
герой от поредицата. Сайтът ти дава 
възможност да изпращаш свои ҒҒ 
творби, например рисунки, а ако 
създателите на играта решат, че в 
теб се крие следващият Амано-сан, 
може и да те възнаградят. 


Също като Ғіпа/ Рапгазу ІХ, и 
МИЕ 5тасКаомп 2 обещава да се 
превърне в голям хит, а в Интер- 
нет ще намериш голямо разнооб- 
разие от сайтове, посветени на 
играта. Един от най-добрите е 
Вр: //млммилмгетд-датез.сот. 
Той предлага подробна информа- 
ция за борческите игри, актуални 
новини, дискусии и минифилми, 
посветени на темата. Ако си оба- 
че по-артистична натура, посети 
пир: / Лале Шпдаттаноп.сот. 
На този сайт можеш да качиш 
свои 20 и 30 анимации, за да ги 
покажеш на всеослушание, или да 
разгледаш творенията на други 
фенове на спорта, включително 
карикатурни версии на Скалата. 


Много скоро ще можеш да ка- 
раш канонерка АТ-АТ в играта Хал 
И/агѕ Пето оп, но всички знаем, че 
истинската тръпка идва от филмите. 
Новости от света на любимата на 
всички ни космическа сага ще наме- 
риш на официалния сайт на филма: 
ВНр:/ лула. агнмагв.сот/еркойе-!. 


та 


д 


А на адрес ћИр://аттћојото сот 
(Ат | Но! Ог №1? – Готин ли съм или 
не?) ще бъдеш оценяван по десето- 
балната система от посетителите на 
сайта, без те да знаят кой си, и ще 
можеш редовно да проверяваш 
своя рейтинг. Трябва само да им 
пратиш своя снимка (може и пас- 
портна, стига да не те издирват от 
Интерпол). Това също минава за 
игра, нали? № 


СПИСАНИЕ Раузгапоп 07 


ГОАШНОС 


АВС 5У5ТЕМ МОВК$ 


Най-горещите новини за Раубтапоп в Япония, директно от Токио 


НОДАЧИ ЗА ТЕБ, МЛАДИ 
ГОСПОДАРЮ 


СЪЗДАТЕЛЯТ НА ВЕЗШЕМТ ЕЙІ ОБЯВЯВА СТАРТА 
НА НОВО ЯПОНСКО ПРИКЛЮЧЕНИЕ 


= а един разработчик създаването на нова игра често е поредният урок в 
техническата еволюция. Използването на стар и изтьркан формат може 
да се окаже полезно и точно това виждаме с годините в поредицата 

- 1 игри Лезгдеп! Еџп. Е, те вече са доста старички, но всяка следваща игра 

успяваше да блесне с нещо ново на фона на старата рамка. 

Върни се няколко години назад, във времето на скромното начало. Ріау5іайоп 
беше само една невзрачна конзола, всички играехме Тотб Нагдег за първи път и си- 
туацията напомняше по-скоро А/еп Ттоду, отколкото Айеп Везитесйоп. По това вре- 
ме Крис и Джил отваряха консерви от червеи в призрачната прокълната къща на Ъм- 
брела и се ширеха слухове за премиерата на нова игра под заглавие Надзћјр от съз- 
дателя на Несі Шинджи Миками. Говореше се, че мистериозното заглавие щяло да 
прилича на Несі, но действието да се развива във феодална Япония и - това беше 
наистина шокиращо! - във формат за М64. Шушукането продължаваше, но от играта 
нямаше и следа. Две години по-късно бе направено официално съобщение относно 
самурайското заглавие - че играта била в процес на разработване и в крайна смет- 
ка щяла да се появи на хоризонта за РіІауЅїаїїоп. След още известно време екипът 
реши да не избързва и да прехвърли сътвореното досега във формат за Р52. 

И така, приятели, стигнахме до най-важната част. Сарсот са взели всичко, което 
са научили през годините от сериите Яез/деп ЕМІ, и са го приложили към следващо- 
то поколение технологии. Резултатът се казва Олітивһа: Иапогаѕ – игра с противоре- 
чива и разнородна история. Действието започва през 1560 година, когато Нобунага 
Ода поема властта след кървав преврат. Героят ти е млад самурай на име Саманосу- 
ке, който се сражава с войниците на Ода в опит да спаси от лапите на тиранина сес- 
тра си и - ако стане - цялата страна. Фоньт на играта напомня на сериите Ғі205һір, 
но вместо със сложни оръжия, за да отблъсне враговете си, героят ти борави със са- 
мурайски мечове и заклинания. Естествен подбор? Със сигурност. Очакваме с нетър- 
пение и премиерата. № | 


Войната отдавна не е същата - изобретяването на огнестрелните 


оръжия отне до голяма степен удоволствието от личния принос 8 


битката. Оптизћа: Мапогд5 ни връща към врата, 8 която човек на- 
истина е имал нужда от умения, за да убива други хора, а освен това 


е трябвало и да се приближи на съответната дистанция 


8 СПИСАНИЕ Раусгацоп 


РАОМ ЗОРҒА 


НИНДЖА Х СЕ ПРОКРАДВА ПО 
УЛИЦИТЕ НА ИЗВЕСТНИЯ ТО- 
КИЙСКИ КВАРТАЛ, ЗА ДА ПРЕ- 
ДАДЕ НА ЧИТАТЕЛ-САН НАЙ- 
__АКТУАЛНОТО ОТТАМ... 


Орто Сив 2 (соргов) 
О Ено Шизтоп 
К-1 ЕР 2000 (хо) 


Епа! Еатазу Х (өше, 52) 


5) Оптизћа М/апога (сарсот, Р52) 
© Тајев 01 Еепта сале 
© Тһе Воипсег ($дшате, Р52) 
© мета! беаг 50114 2 (колат, ғ) 


_ | ТОП 5 – Най-любими на геймърите 


19) Бійде Васег М (матсо, 752) 


е Зирег обої Таіѕеп (вапргено) 

© бипдат: бігап'ѕ Атбіїйоп (вала) 
ых Теккеп Тад (мапс Р52) 

~ Вгеат О# Ғіге ГУ (сәрсот) 


| 


1 


ТайнстВеният агент Мтја Х 
от игрите мистерии 
крьстосва улиците на Токио 
8 тьрсене на нови открития 


МАНИАЦИТЕ ОТАКУ 


ЗАВЕСАТА СЕ ВДИГА, 
ПОСТАВЕТЕ ДИСК 2 


огато Конфуций е казал „Дано живееш в 

интересни времена", той е имал предвид 

както проклятие, така и благословия. 

Само погледни бурната, но радваща око- 
то геймърска индустрия - няма ли да си помис- 
лиш, че посланието му сигурно е било отправено 
към нас? 

Времената никога не са били по-интересни. Иг- 
рите достигнаха точката, когато започват да изли- 
зат от рамките си и да се превръщат в нещо корен- 
но различно. Да вземем например работата на Хи- 
део Коджима по игрите Мета/ Сеаг- първата беше 
впечатляваща, но пък //(552 обещава толкова мно- 
го повече... Границата между игра и филм все пове- 
че изтънява и скоро вероятно няма да сме в състо- 
яние да определим откъде започва едното и докъде 
се простира другото. 

Филмът Епа! Еапазуе поредният пример. Фактът, 
че една игра може да пожъне колосален успех, 
който да предизвика „прехвърлянето“ й на филм за 
милиони долари, звучи невероятно. Колко ли време 
ще мине, докато се наредим на опашка, за да по- 
играем Опмег 3 в местните киносалони? Или пък но- 
вия филм МС5у дома, в хола? Времената наистина 
са интересни, приятели. № 


ВИРТУАЛНА МАСКА 


Позволете да ви представим... 
б!аз5 топ на Зопу. Когато бъде акти- 
виран, тои наслагва телевизионни 
образи върху картина от действи- 
телността. С помощта на С!аззиоп 
вече ще можеш да следиш люби- 
мите си сапунени сериали, докато 
се разхождаш в парка. ЗА: можеш 
да гледаш мача където и да се на- 
мираш и няма да ти се налага да 
надничаш по витрините на магази- 
ните за телевизори, за да видиш 
резултата. ПРОТИВ: приличаш на 
слепец, блъскаш се във всеки 
стълб по улицата... Това може да се 
случи само в Япония. № 


но. Може и да сме не 


умереност. 


и при всичко останало в 
кахме да се върнем наз 
лото на сагата, за да на 


- Кажете нешо в аванс за 
_ Батазу на Р52. 
-- Не се надявайте. Ші 


Истинският Орфей е бил музикален гений. 
Дали не се е преродил 8 своя съвременен съименник? 
С него В2В уцели десетка 


0. ХЕНЛИ - ОРИГИНАЛНИЯТ АЕКО ТНОМОЕВ 


ЗА ОЗВУЧАВАНЕТО 


НА ВТОРАТА ЛЕАДУ 2 


РАЗКАЗВА САУНДМАГОСНИКЂТ НА ИГРАТА ОРФЕУС ХЕНЛИ 


апознайте се с по- 
редната жертва на 
игрите - бивша звез- 
да на звукозаписната 
компания „Мотаун, чиято 
прическа се оказва далеч по- 
скромна от онази, която носи 
героят му Афро 8 Веайу То 
ВитЫе. 


— Кое те накара да се зани- 
маваш с игри и специално с 
Веаду 2 ВитЫе? 


- Започнах с озвучаване на 
герои и работих по Кіпд'5 (шесі, 
която ме научи да правя музи- 
кални фрагменти и да се спра- 
вям с обкрьжаващите ефекти. 
Току-що бях приключил няколко 
години работа по Нудго Тћипаег 
и се канех да си дам малко по- 
чивка, но чух, че от Я2Н търсят 
човек за музиката и специални- 
те звукови ефекти. Отидох и там 
заснеха лицето и тялото ми, от 
които по-късно създадоха героя 
Ако Тћипдег (Афро Мълнията). 
Всичко в него е взето от мен. 
Използваха мои снимки и гласа 
ми, но вече имаха готови идеи 
за името му и основния графи- 
чен дизайн. 


- Майкъл Джексън също 
даде своя принос за Неаду 2 
Нит е Ноипа 2. Как ви хрумна 
да го поканите и каква беше 
ролята му? 


- Той е голям почитател на 
първата игра и особено на Афро 
Мълнията. А и имаше огромно 
желание да участва в творческия 
процес. Дойде, каза си реплики- 
те и дори импровизира, добавяй- 
ки някои свои думи. В един мо- 
мент даже имитираше Афро! С 
мен нямаше проблеми - изпълни 
точно всичко, което му казах, а 
това ми се стори много странно. 


- От коя част от работата си 
остана най-доволен? 


- Предполагам, че от стила 
на музиката. Той все още е В’п’В 
и хип-хоп, но са включени пове- 
че вокални изпълнения, а и аз 
написах отделни песни за всеки 
от героите. 


Доколко звукът влияе 
върху формирането на харак- 
тер при различните герои · от 
играта? 

- Звукът е всичко. С музика- 
та илюстрирам как са се разви- 


ли героите в сравнение с първа- 
та игра. Тя отразява всичко, 
свързано с тях. Използвам музи- 
кални стилове, типични за род- 
ните им градове. Когато отворят 
уста, това разкрива всичко за 
тях. Направихме гласа на Майкъл 
Джексън по-дълбок, за да не зву- 
чи толкова като певец, а като 
борец. 


- Не смяташ ли, че А28 е 
твърде опростена? 


- Целта на играта е лесна, но 
не всеки път успяваш да спече- 
лиш. Не и без нужното майстор- 
ство. Усложнихме играта, като 
включихме нива с различна сте- 
пен на умения. 


— Обмисляте ли вече пре- 
дизвикателства отвьд предели- 
те на Р52? 


- Разбира се, но не мисля, че 
скоро ще направим нова 128 - 


ВШМВІЕ ДОШЪЛ И САМИЯТ МАЙКЪЛ ДЖЕКСЪН, 


при този тип игри трябва да 
има определена дистанция във 
времето. 


- Мислиш ли, че Леаду 2 
Вит е би могла да впрегне и 
Интернет? 


- Определено. Режимът на 
игра „шампионат“ ще бъде чу- 
десна възможност за това - би 
могъл да предизвикваш други 
геймъри в Мрежата и вероятно 
дори да си смъкваш различни 
герои. 


- А какви според теб ще бъ- 
дат игрите след пет години? 


- Вече видях как производ- 
ството на игри промени филмите 
с помощта на компютърно-гене- 
рираните образи. Надявам се на 
по-тясно преплитане между две- 
те области. Какво ще кажете 
например за един „Дигитален 
Плейбой“? № 


„Направихме гласа на Майкъл 
Джексън по-дълбок, за да не звучи 
толкова като певец, а като борец“ 


Амвриканската армия изпробва камуфлажна еки- 
пиробка, която прилича на клоунски костюм. Досега за 
проекта са похарчени 380 млн. долара 


БРАТЯ ПО ОРЪЖИЕ 


ПОРЕДНИ ОМИРОТВОРИТЕЛНОСТИ НА 05 АРМИЯТА В НОВОТО 


СТРЕЛКОВО ЗАГЛАВИЕ НА ТАКЕ 2 


Ш- ч апдег Еійе, новото заглавие от Таке 2 
1 ві Іпіегасіїуе, не е, както може би си 
| ии! очаквал, версия на Е/Йе със специал- 
ното участие на Рейнджьр Смит от 
анимационните филмчета за мечока Йоги. 
Става въпрос за последния засега епизод от 
сагата Зрес 0р5, който идва да замаже разо- 
чарованието от предишното заглавие $рес 0рѕ: 
За Рато! (4 от 10 точки), където ставаше 
въпрос за някакви хора, които в общи линии 
само се прокрадват и патрулират. 
Разработена от виртуалните магьосници 
Тајопзоћ, играта ти предлага да командваш ви- 
сококвалифицирани професионалисти от специ- 
алните части при операциите им в различни точ- 
ки на света. Основната им цел е да бранят ин- 


= 


отн 


тересите на Чичо Сам от диктатори и терористи. 
В пьрвите мисии ще се изправиш срещу край- 
нодясна партизанска групировка в Аляска, ще 
спасиш от талибаните в Афганистан американ- 
ски хуманитарен служител и ще попречиш на 
нигерийски наркотрафиканти да внесат по море 


в Съединените щати голяма пратка хероин. Вива 


Америка! 

Таопзой не са се престарали в подобряване- 
то на графиките от предишната игра, но въпреки 
това резултатът е приличен. Можеш да очакваш 
завършената и - да се надяваме - значително по- 
сносна игра в началото на годината. Тя ще се 
спусне с парашут директно от Щатите. През нощ- 
та. В камуфлажна униформа. С боядисани в чер- 
но зъби. И прочие... № 


вираш режима 
), в който ат 
ДС 


Ж ( ти). Пу 


това членовете на МОК. Ш. 


Без Висококвалифициран отдел по контрол 
на качеството Сойп МсКае шеше да бъде просто 
поредната платформа (Вероятно) 


ТРУД 


ВЪТРЕШНА РАБОТА 


ОТДЕЛЪТ ЗА КОНТРОЛ НА КАЧЕСТВОТО (0А) НА 
СОПЕМАЗТЕВЗ ОТВАРЯ ВРАТИ ЗА ГЕЙМЪРИТЕ 


ЮГУ акто родителите често казват, че никога нама да стане, 
| К така пристрастяването кьм видеоигрите може да ти оси- 
Ш гури работа в една от най-известните британски компа- 

нии - Сойетаѕіегѕ. 

Отдельт за контрол на качеството (ОА) има грижата игрите на 
Сойетаѕїегѕ да се разработват по възможно най-високите стандарти 
и редовно съставя подробни доклади за хода на творческия процес, 
за да могат дизайнерите да избягват дребните проблеми и неуреди- 
ци. Сега този отдел търси усърдни геймъри, които да се присъединят 
към екипа. 

„За да издържат успешно тестовете, кандидатите трябва да имат 
набито око за детайлите, да работят добре в екип, да притежават из- 
ключителни геймърски умения, висок праг на отегчение (тоест да не 
им писва бързо) и добри комуникативни способности - както писме- 
ни, така и устни (на английски, естествено). Задълбоченото познава- 
не на света на игрите и високото ниво на компютърна грамотност 
(софтуерна и хардуерна) са предимство“, поясни говорител на компа- 
нията, но не каза нищо за това, че „е препоръчително да умееш от- 
лично да стоиш с наведена глава, докато ти се крещи, след като си 
посочил на дизайнерите колко са некадърни и как изобщо нищо не 
върви така, както трябва“. 

Ако смяташ, че отговаряш на изискванията, изпрати автобиогра- 
фия, свои виждания и молба до отдел „Кадри“: Һесгийтепі 
Перагітепі, Сойетаѕіегѕ, Ѕїопеуіһогре, Зошћат, М/апміскеһіге, СМ47 
001. Не забравяй да добавиш и едно СВЕАТ ВАПАМ най-долу в адре- 
са. Ако успееш, ни уведоми - ние ще се гордеем, че читател на спи- 
сание Ріаубіайоп е успял да постигне такъв връх. Разбира се, ако ня- 
кои игри, поверени на теб, се окажат пълен провал, законът ни поз- 
волява да наминем и да ти ударим един по физиономията. № 


АВ съседния ъгъл... може да бъдеш и ти, агитирайки разработчика да 
отстрани недостатьците 
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| МЕШІЕЙІ И СПЕЧЕЛИ ТОПНАГРАДА 


ПЛАТФОРМАТА Е ВРЪХ НА СЛАДОЛЕДА ПРИ ИГРИТЕ ЗА РІАҮЅТАТІОМ 


| ефеий ІІ, разработена от Зопу Сатһгійде 
(1? Д 5ішіов, спечели награда ВАЕТА в катего- 
дани | рията „Най-добра игра за конзола през 
| 2000 г.“ Отличията, най-престижните по 
рода си, бяха раздадени от Британската академия 
за филмово и театрално изкуство (ВАҒТА) в 18 ка- 
тегории. Целта на ежегодното събитие е да награ- 
ди сьвьршенството в областта на интерактивните 
развлечения, наричани на по-прост език „игри“. 
Тьржествената церемония се състоя на 26 октомв- 
ри в Лондон за трета поредна година и вече се 
преврьща в традиция. 

Мейіеуі! ІІ спечели след оспорвана 
борба с другите две номинирани загла- 
вия - зашеметявашата 7/тезр/Негз на 
Е!д05, стрелкова игра от първо лице, и 


РАЛЕ қалтасы. 


22727 | А ~ 


Мефем! 11 определено заслужава 
да я добавиш към колекцията си 


2 
6 
ПРЕИЗД. 


1 
9 


Ново И/НО ИАМТ ТО ВЕ А МІШІОЛАІВЕ? ........................... #1005 


1 
2 Ново ТОМУ НАИК8 РВО ЗКАТЕВ 2 ........................... АСТИЧОМ 
з ново ӚРІРЕН-МАН /2......22..2............................ АСТМЗОМ 
4 > преиздо ПОЛНОЙ МЕМЕНА ЛЕВ а Т по ТЕА ЈА 
5 ПРЕИЗД АШбВАТЅ: ЗЕАВСН РОВ ВЕРТАВ ............................... тно 
ЕГДЕ МЕШІЕОЕНОМОВН: Зер. ССП ер Не Ле НЕА 
73 ЕЕ ЮО оке азоо оо м 500$ 
в ново РАМЕ МИАВА ЕВЕЕЅТҮЦЕ ВМХ .2..2..2..2.2.2.2............... АССІЛІМ 
а РИ. ИИИ Т ІТ Тт кті ПІ5МЕҮ 
10 ::ПРЕИЗД 2 ӘЛЕН ФЕ ИЕН 
11  ПРЕИЗД. ААУМАМ 2......2.................................... ШІ ЅОЕТ 
а мес ет 50ШАВЕ 


ПРЕИЗД. ҒОНМИЯА ОМЕ 2000 ....... 


ПРЕИЗД. СНА8Н ВАЛПІС0013 ...... 
НРЕЙӘДез" ОНФЕСЕН ОСЕ ТЕЛО ТЕ 


Веаду 2 Нитбе Вохіпд: Воипа 2 на Мідмау 
батеѕ, и двете за Р52. 

Джеймс Шепърд, създател на Меајем! ІІ, заяви, че 
е „напълно удовлетворен“ от спечелването на награ- 
дата. „В тази индустрия често се работи в изолация. 
Затова когато спечелиш нещо като тази награда, е 
наистина вълнуващо - сподели Шепърд. – Чудесно е, 
че хората оценяват играта толкова високо. Това може 
само да ни окуражи, тъй като ние често се депре- 
сираме, ако не можем да изпипаме някой детайл 
така, както на нас ни се иска.“ 

Меајем! 1! е платформа с тъмни оттенъци, разрабо- 
тена на основата на абсурдистки хумор и ста- 
билен геймплей. „Има нещо символично 
в това, че една толкова непочтител- 
на игра спечели наградата - продьл- 
' жава Шепърд. - Игрите поначало са 
си спечелили лоша слава и се смя- 
тат за загуба на време. Когато взех 
наградата, се обадих на майка ми, 
за да й припомня времето, когато 

се опитваше да ме убеди колко без- 
мислени са видеоигрите.“ Не ни е из- 
вестно дали въпросната майка му е отговори- 
ла с припомняне колко труд е положила, за 
да го изучи. 

Зуапеу 2000, разработена от АНепћоп 
То Оейа!, също грабна награда - в кате- 
горията „Спорт“. (Категория „спорт“? 
Кой ги е измислял тези категории?) А 
издателският гигант Несігопіс АП 
рабна наградата за най-добър 
саунд в Трете Ра” И/опа. № 


ТЕМСНИ 2: ВІВТН ОР ТНЕ АЗЗА$ $$ ....................... 
ИЛМЕ ЗМАСКООИМ ....... 


Кое’ е Ио поред животно в китайския РТИ 
а) пльхьт 6) конят в) змията 


Отговора ти чакаме до 16 февруари на адрес: 


1000 София, ул. Христо Белчев 21, ЕГМОНТ БЪЛГАРИЯ (за сп. РаубгаНоп, 
брой 4, снет или г до аиа. 


От брой 2 - верният отговор е: Издател на играта Огуег 2 е фирмата Іпіодгатеѕ, а 
15-те чантички за дискове се паднаха на: Мирослава Д. Пашова от Казанлък, Руси Ра- 


чев от Бургас, Калин Славейчов Малинов от София, Юлиан Венциславов Теофилов от | 


София, Алдин Ибришимов Глогов от Глогово, Ловешка област, Марияна Стоянова Сто- 
янова от Бургас, Калина Г. Домусчиева от София, Георги Стоянов от Казанльк, Еми- 
лия Милчева Стайкова от Пловдив, Екатерина Любомирова Стоименова от София, Ра- 
дослав Ваньов Гетов от Видин, Иво Х. Димов от София, Жоро Панов, Йосиф Василев 
от Сирин и Мирослав Игнатов от Варна. 

г брой З - Отговорът на въпрос 1 е: Футболистите на Астън Вила, а наградата 
риа фланелка 7ђ/ѕ /5 Роофаћ) получава Йоан Златев от Русе. Верният отговор на 
вьпрос 2 - Балу е мечок, Багира е пантера, Крал Луи е орангутан — донесе кьсмет на 
5-годишния Йордан Георгиев Динев от Шумен. Той ще получи диска с Јилаје Воок бгооие 
Рапу и специалното танцувално килимче, което върви с играта. 


Жребия изтегли на 10 януари Мартин Огнемиров Цветков, на 10 години, от София. 


а 
| 


НАДИГРАВАНЕ 


і 

| 

| В допитването за най-любимите игри участ- 
ваха десетки читатели на списание Р!ауЗ{аНоп с 
писма по пощата и имейли. Пьрвото място но- 

| сеше 10 точки, а десетото — само 1. Общо бяха 

| споменати 122 игри! Тьй като немалко от вас 

| обобщават всички заглавия от една поредица, 

изчислихме резултатите на два пьти - за кон- 

кретните заглавия и за поредиците. 


ПОРЕДИЦИ 


Поредица 
Опмег 

2 163 
Везет! Ем! 


108 


Стазћ 


бгап Типзто 


80 
Зурћоп ҒіНег 
59 
ИГРИ 
Игра 
Опуег 2: Васк оп Ше ѕітееїѕ 
108 


Рипа! Ращазу МИ 


бгап Тигіѕто 2 


іп Соја Воой 


Тотв Вашег Сһгопісіеѕ 


| 10 


49 


Жребият определи Калоян Красимиров 
Стаматов от Плевен да получи играта /п Соја 
В/оой за участието си в читателската класация 
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ГОРЕЩО? 


Търси албупла 


ШАМПИОНСКА 
ЛИГА 


ШЕП) 


И ПАКЕТЧЕТА (; 
ПО ПЕТ ЛЕПЕНКИ! 


Поптъьлным колекщилятг — 
ноялла да се опарымии! 


ОТБЛИЗО 


В 


ЕДИН РЕПОРТАЖ ОТ ОБЕДИНЕНОТО КРАЛСТВО 
В ТЪРСЕНЕ НА ГЕЛМЬРСКИЯ” РАЙ 


борудвано с бойни симула- 
тори, преносими оръжия и 
танкове, в равнината Селис- 
бъри се намира едно от по- 
деленията на британските 
въоръжени сили. Упълномо- 
щено от списание Р!ау$\айоп 
лице изпробва, там истинските оръ- 
жия и бойни машини, които са поз- 
нати от толкова много игри, а на 
въпросите му отговориха командири 
от редовете на британската армия. 
Първото нещо, което” хрумва на 
геймъра, като види някой противник 
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на екрана, е веднага да го убие 
В подобна реакция няма нищо стран- 
но, защото в игрите това обикновено 
е единственият начин да се справиш 
с неприятеля. Изненадващо обаче в 
истинската битка не е така. Както 
оояснява капитан Рори Филипс. „ко- 
гато участваш в бойни действия, ти 
се опитваш да раниш противника си, 
а не направо да го убиеш. Защото 
наи-вероятно е 
оръжие да се 


ако някои е ранен, 
неговите другари по 
опитат да го спасят, Така с един то- 
чен изстрел в крака имаш възмож- 


ност да изкараш от строя за извест- 
но време двама или дори трима вра- 
жески войници.“ 

Ето един сериозен пропуск в игри= 
те, на който е крайно време да се 
обърне внимание! Обикновено непри- 
ятелите ти напредват към теб слепеш- 
ката и по всичко изглежда, че нехаят 
за собствения си живот, пък камо ли 
за живота на своите другари. Може 
би създателите на Мета! Сваг Хоа 2 
ще вземат това предвид. 

Разбира се, 


пораженията, които 


нанасят истинските оръжия, са мно- 


| 


го по-големи, отколкото ги виждаме 
вьв видеоигрите. Всеки опит обаче 
те да бъдат направени по-реалистич- 
ни на екрана, би предизвикал истин- 
ски ураган на недоволство сред хо- 
рата с по-слаби нерви, както и съот- 
ветните мерки от страна на цензори- 
те. „Да вземем този патрон - казва 
сержант Елис, сочейки кым сьвсем 
безобидно на прьв поглед метално 
цилиндьрче. - Това нещо ше преми- 
не през бронята на танка, правейки 
ей толкова голяма дупка“ - и описва 
с мечешките си пръсти кръг с голе- 


мината на монета. Не е ли това чис- 
та загуба на време - нали вместо да 
пробиваш малка дупка в бронята на 
танка, можеш да го унищожиш с ня- 
коя впечатляваща експлозия? Отго- 
ворът на сержанта е отрезвяващ: 
„Ей! Когато това нещо излезе от дру- 
гата страна на танка, то вече е при- 
чинило истинско бедствие във вът- 
решността му!“ 

Тези мъже са горещи привържени- 
ци на каузата за намаляване на наси- 
лието във видеоигрите. В същото вре- 
ме обаче сержант Елис говори с въз- 


Военни игр 


(Магпог Агтошед А | 
Дори с пълна скорост, ї 
час, на нея й стига спирачен път, 
вен на собствената й дължина 
заковава на място. 5 

Предстои да видиш как един редо- 
ви геймьр изпробва за теб истински- 
те оръжия и бойни машини, които са 
познати от толкова много игри. Може 
да си пацифист по душа, но понякога 
да забравиш това. Добре дошъл в 
света на военните игри... 


эзы аг 
я 


ж. 


Роден да командва. Британ- 
ски геймьр разучава някои такти- 
чески тънкости. Така в, който не е 
имал 8 училище часове по НВО... Рад- 
бай се, ако казармата ти вече е ми- 
нала - и дано не те вземат скоро 
запас 
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ОТБЛИЗО 


# 


ў 


поред капитан Филипс около 75 процента от военнослужещите в Север- 
на Ирландия имат РіауЅїаїїоп. Социализирането на войниците извън ка- 
зармите по принцип е трудно и в атмосфера, която често е много нап- 
регната, конзолите им предоставят така необходимия домашен уют. 
Способностите, които придобиват геймърите, са полезни в армията не само 
защото развиват координацията между поглед и ръце. „Естествено много полез- 
но еи умението да излизаш от заплетени ситуации - казва капитан Филипс. - 
Ние се нуждаем от хора, които притежават алтернативно мислене. Няма нищо 
нередно нашите момчета да играят на стратегии или на стрелкови (зпоогет ир) 
игри - например 5урһоп Ғі/ег 2.“ 
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0-новите игри. Какви 
Перист 8 действител- 
ви’ условия. Снайпе- 
ейто СО ий, `Джоуьрс разказва как 
ара? на. терена, цели дни наред, съв- 
‚ добрата физическа подготовка 
айперистьт не може да остане 
и условия. В някои ситуации добрата под- 
гато при учение сме поставени сре- 
3 в първите няколко минути само с 
"да „лик јаме“ офицера, който ги командва“, разказва 
вьодушевено “ефрейтор Джоуврс. 0/0 
За разлика от игри | като тет 5соре, истинските снайперисти в акция ви- 
наги работят по двойки, като всеки пази љрба на партньора си. Единият носи 
основната пушка, а другият - леко поддьржащо орьжие за престрелки на по- 
близко разстояние, в случай че позицията им бъде разкрита. Винаги се дей- 


о ства по следната схема: ако обектът на прицел е отдалечен на максимум 600 


_ метра, снайперистьт ще се стреми да го порази в главата, защото когато кур- 


_ шумьт попадне там, носи почти сигурна смърт. При неприятели, отдалечени до 


1100 метра (максималната дистанция, при която снайперистите са ефикасни), 
изстрельт бива насочван кьм тялото. То се уцелва по-лесно, а в сыцото време 
пак носи шанс противникьт да бъде изваден от строя. } 


Военни игри 


ова е върхът на стрелковите игри от първо лице. Непри- 
ятелите се появяват пред теб вьв видеоклипчета, а ти 
имаш шанса да използваш срещу тях малки, но страхо- 
вити орьжия - например стандартната пушка 5А-80 или проти- 
вотанковото ракетно орьжие за стрелба от рамо. Освен засне- 
тите с камера противници, пред теб има и компютьрно генери- 
рани мишени. Заемките от видеоигрите са не просто очевидни 
- те явно са тьрсени сьзнателно. Тренажорьт е направен да 


б еки геймьр изглежда особено мощен физически, „когато стреля по мишени от домаш- 
ската армия (Вляво) 


ГРАФИКА Генерираните образи не са особено впечатляващи. Като се изключи това, визията е на ниво 


носи чувството, че изстрелваш истински куршуми - което би 
било особено полезно за войниците, които ще имат истински 
противници. Интернет технологията позволява да се изправиш 
срещу други хора, дори и армии. които се намират в друга точ- 
ка от земното кълбо, но използват същата система. Това е игра 
с фантастични оръжия и широки възможности за онлайн сра- 
жения. Какъв е шансът ни да имаме скоро противотанкова пе- 
риферия у дома? Голям, да се надяваме. 


п РЕАУЕВ ПРЕ 
„Лице назад: апр». 
% 252 отвръща 4% 

на конкуренцията 4 


ж "със 5іепі 5соре Б 


ОБША ОЦЕНКА 


Все оше твђрде далеч от истинските учения, но все пак по- 


ГЕЙМПЛЕЙ Дава чувството, че действаш в екип заради тримата приятели, които могат да участват с теб 


добре от видеоигрите. Заради оръжията и възможността за игра 


в мрежа (да не говорим за големите екрани) наистина си стру- 


ПРОГНОЗА Ограничен брой сценарии и недостатъчно близо до реалността 


Жена тұт” з Б 
МАР 42 Мај 


ко си свикнал с Оиа! Зћоск джойпада 
на Ріаубіабоп, най-вероятно нама да 
имаш никакви проблеми с управление- 
то на танка „Чалънджър И". Дулото се мести по 
същия начин с подобен стик, а стрелянето ста- 
ва с пою на мишената и натискане на 


с яколко вертоле- | 
сака и започ- 


Шест милиона притежатели 
на Ріаубіайоп са вече тренирани 
да ен с танка ль 


за көмір на танка ти си само някаква пионка и 
_ той не само те инструктира в коя мишена да се це- 
лиш, но и нарежда на водача на танка в каква посо- 
ка да. кара и междувременно ‘оглежда тактически ца- 


ва да се пробва. 


от 10 точки 


„3 ы 

„ ада 
звяр и човекът вътре скоро започва да се чувства уяз- 
вим, като вижда с каква лекота може да унищожи в 
симулатора машини, подобни на неговата. Смята се, 
че добрите артилеристи унищожават по шест танка в 
минута. Ефрейтор Мейсън, отговарящ в поделението 
за обучението на командирите на танк, описва пос- 
ледствията от директното попадение съвсем кратко: 
„Направо си убит.“ С други думи, тук не се надявай на 


тт _ лото: „бойно. поле. „Истинската машина е величествен три живота. 
ГРАФИКА Стандартна визия с капка кръв, която повече прилича на кетчуп ОБЩА ОЦЕНКА 
Може и да си повярваш, че се намираш в танковата каби- 
ГЕЙМПЛЕЙ С управлението се свиква лесно, но не можеш да избираш посоката си на движение на, но от това няма да се почувстваш уютно, най-малкото за- 
“ щото не можеш да се движиш. Освен това когато те уцелят, иг- 
ПРОГНОЗА Едно добро орьжие би приковало вниманието. Не и точно това 


рата свършва - а това не е честно! 


от 10 точки 


списание Раусгапоп 


ОТБЛИЗО 


„УОРИЪР“ (ИМЛЕ у) т СИМУ ЛАТОР | 


|| роблемьт с жанра „танков сим“ при Рауз(авоп 


е тан- 
| обо 4 да дойдат. 
РауЗгайоп разполага с. 
Рапгег Егот, а. армията - 
с... ььь, самите геймъри 


е, чее забавно само когато взривяваш някакви наї-д 


неща. На живо управлението на бронетранспор- 
тор „Уориър“ (технически тази машина е по- 
скоро бронетранспортьор, отколкото танк, защото ос- 


вен всичко друго. превозва и войници) е феноменално 
преживявяне. Да си зад волана на такова возило е все 
едно да караш бронирана лада. Ситуацията е горе-долу 
следната: забавяш машината, преминавайки през локва 
или някаква неравност, а в същото време полковник 
Елис крещи в слушалките ти: „Завой наляво, хайде, да- 
вай по-живо!“ Ти се движиш с трясък през тежкия терен 
и в сьщото време в лицето ти плиска кал, а машината 
все се плъзга към коловозите, по които са минали дру- 
гите танкове. Можеш да отидеш, където си искаш, да 
взривиш каквото ти хрумне и като капак на всичко по- 
лучаваш комплект слушалки, досущ като тези, които но- 
сят авиодиспечерите. 

Освен командирът, шофьорът и артилеристът, в 0с- 
къдното пространство във вътрешността на бронетранс- 
портьора са се наблъскали още четирима души. Когато 
към това се прибавят и затворените люкове, лесно мо- 
жем да си представим задушевната атмосфера, която 
цари вътре. Запознатите с подобни преживявания раз- 
казват, че когато отзад се съберат дори само трима 
души, вече става доста тясно. Ефрейтор Мейсън си 


лошало, а тъй като нямало как да излезе на чист въздух, 
примерът му се оказал заразителен... Малко по малко на 
всичките шестима им дошло „до гуша“... „Нямаше накь- 
де да се обърнеш - спомня си Елис. - Направо вонеше.“ 

Като оставим настрана тези оплаквания, в танко- 
вите симулатори има огромен потенциал за съвместен 
режим на геймплей. Всеки аспект от управлението на 
танка те изправя пред различни предизвикателства и 
в същото време притежава свой собствен чар. Пред- 
стави си, че ти си командирът и даваш нареждания 
на артилеристите да поразяват определени мишени, 
като в същото време инструктираш шофьора да пре- 


спомня как на един бъдещ офицер почти веднага му при- коси онзи хълм. 


„оо ду. 
2 И 
Сякаш истинска кал плиска в лицето ти. Фоновете обаче можеха да са повече  “ 
за м 
8 ПРОГНОЗА Най-вероятно ше ти се прииска сам да поемеш лоста за управление |’ бк 


116) - ЗА ЛЕКОВЪОРЪЖЕНИ 
ак ` 4 4 
британската армия е на въорьжение технология ше разбереш това по примигващите свет- 
В за учебни битки с леки оръжия, подобна на линки. Важното в случая е, че няма начин 
тази, която се използва в игрите за Рјаубјаноп. попадението да не бъде регистрирано. 
При симулатора, който използват военните на Оръжията в симулатора са напълно 
Острова, можеш да стреляш по истински живи мишени идентични с техните истински прототипи, с 
- например войници и танкове. Сигналът се приема от абсолютно същата тежест и размери. 
специално устройство и ако изстрелът ти е бил точен, Нещо повече, 5А-80 изстрелва халосни 
ж и патрони, така че ти не само виждаш кол- жието, докато пердашиш по бягащите си противници. 
ко точна е стрелбата ти, но и усещаш мощта на оръ- > Реализмът е бил основна цел на създателите на симу- 
латора и те спокойно могат да се похвалят, че не са 
изпуснали нито един детайл. 

Пример за точно копиране на оригинала са оръжи- 
ята с по-големи размери като противотанковите пушка- 
ла, с които се стреля от рамо. При изстрел те издават 
трясък и от задната им част излиза пламък. Това пос- 
тавя стрелящия в положение почти на участник в ис- | 
тинска битка. МШАМ е царят на леките оръжия = про- | 
тивотанкова красавица за стрелба от рамо, която ос- 
вен всичко друго има и доста внушителни размери. 

Когато на хоризонта се появи бронетранспортьор 
МАРМ и стреляш в него, имаш чувството, че това се 
случва наистина, а не е просто игра в симулатор. А ко- 
гато изстреляш виртуалната ракета, от дулото на оръ- 
жието се появява светлинна следа, имитираща дирята, 
която би оставила истинската ракета. | 


Като риба Във Вода: 


Геймър се ВжиВява 8 ролята на роден убиец 


“На този сим като че ли му липсват само истинските ракеи 


9 ГРАФИКА 


Огромно разнообразие от оръжия и интелигентни противници 10 


1 ПРОГНОЗА от 10 точки 


270 спислние Мау айоп 


ВАМ ТИВИ$МО С ТАНКО- 
ВЕ? ДА, НО ПРЕДИ 55 Г0- 
ДИНИ КРАЙ РАЙХСТАГА В 
БЕРЛИН 


Екшън/стратегия 
с танкове 


| ЕАО" 
| ойниците, които се намират в тан- 
ковете, са в най-изгодното поло- 
| жение. Вътре те са под прикрити- 
| ето на няколко тона броня, както и 
на мощното оръдие, с което е 
| снабдена машината, докато другарите им се 
движат пеша и разчитат само на орьжия, 
| които в сравнение с дулото на танка са като 
детски играчки. А какво да кажем за каски- 
те, които едва ли биха спрали наком куршум 
с по-голям калибър? Въпреки целия си по- 
тенциал за нещо наистина интересно, игри- 
те с танкове за Р!ау$4аНоп са доста нераз- 
вит жанр, поне засега. Но май е дошло вре- 
| 
| 
| 


ме за промяна. Играта Рапгег Ғгопі на сту- 
диото Епіегргаіп е първата истинска и не- 
подправена симулация с танкове за 
Р!аубјаноп и има амбицията да бъде това, 
което е бгап Тигіѕто за феновете на автомо- 
билните състезания. 

Играта включва 23 от най-големите сраже- 
ния във Втората световна война, като битките 
се вихрят както в градовете, така и на открити 
терени. Ти си в кабината на един от 24-те тан- 
ка, включени в играта, а освен това си изби- 
раш дали да играеш като руснак, американец 
или германец. Ролята ти обаче не се изчерпва 
с безразборното ликвидиране на всеки, който 
ти се изпречи на пътя. В зависимост от успеш- 
ните ти действие (или провалите ти) може да 
бъде променен и цялостният развой на война- 
та! Ясуши Ишизу, директорът на Ещеггат, от- 
белязва, че Рапгег Егоп! е колкото екшънсиму- 
лация, толкова и стратегия. „Тя може да бъде иг- 
рана до известна степен и като аркадна игра - 
обяснява той, - но от един момент нататък 
изисква да вложиш в нея повече мисъл.“ 


Това означава, че ти трябва да се грижиш 
не само за основната си машина, но и за своя 
взвод от танкове и пехотинци. Често се нала- 
га да отслабиш противника си, за да могат 
войниците ти да напреднат. Например преди 
превземането на дадено укрепление трябва 
предварително да си го бомбардирал от близ- 
кия хълм. Така печелиш тактическо предим- 
ство и улесняваш (като плюс това и удьлжа- 
ваш) живота на твоите хора. Нещата обаче 
често няма да стават така, както ти си ги пред- 
видил, защото и съюзническите, и противнико- 
вите армии имат силно развит изкуствен инте- 
лект (АІ). Така битките ще изискват от теб да 
импровизираш. 

Ишизу-сан описва опасната мисия около 
Райхстага в Берлин: „Играчът трябва да изпол- 
зва прикритието на сградите и на извадените 
от строя танкове, като стои извън обсега на 
напредващите неприятелски машини, без да 
има на какво особено да разчита. Съвсем 
просто казано - сложно е.“ 

Ако трябва да се опише Рапгег Егоп само 
с една дума, тя със сигурност ще е „реали- 
зъм“. Ишизу-сан е убеден, че вниманието към 
детайлите ще допадне на хората, които 
харесват филми за Втората световна война от 
рода на Спасяването на редник Райън. „Без 
точното пресъздаване на детайлите щяхме да 
изгубим историческата стойност на играта“, 
казва той. 

Ямите от падащите снаряди и димът от 
сраженията, който почти скрива види- 
мостта ти, ще те накарат да усетиш поч- 
ти на живо атмосферата на великите бит- 
ки от Втората световна, които си гледал 
само на кино. № 


И 


Танковете избухват В пламъци съвсем реалистично 
(така, както никога не би трябвало да палиш котлона) 


„Нерядко ще трябва да взимаш решения в кра 


23 епични битки от Втората световна 
Война ще се разиграят отново 8 Рапгег Рог 


! 
| 
р 
| 
Е 
| 
| 
| 
| 
| 


БИОГРАФИЯ: Военната стратегия Роег. 
Поз 2, чието действие се 


развива в бьдешето. Та оба- 
че е издадена само в Япония 


Холивудските филми за Вто- 
рата световна война и игри- 
те с оловни войници 


СПИСАНИЕ Раузганоп. с 
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ВЕЈЕРАШМТ_ 


ХАЙДЕ ДА СЂРФИРАМЕ... 
НО НЕ В ИНТЕРНЕТ, 
А В ОКЕАНА 


ткакто Памела Андерсьн и Дейвид 
Хаселхоф напуснаха сериала 
»бпасители на плажа“, сьрфиране- 
то сякаш изчезна от телевизион- 
ния екран. Целта на Слатріопѕћір 
Зитег е да сложи нещата отново по места- 
та им и да поднесе на геймьрите още симу- 
лация на екстремен спорт в стил Толу 
НашКв. 

Опитай се да направиш сърфинг симулация 
и веднага ще се сблъскаш с огромен проблем - 
как да направиш водата реалистична. „Опреде- 
лено не беше лесно - казва Робърт Уотсън, 
асистент-продуцент в Кготе Ѕїџаіоѕ. - Изпол- 
звахме системата за образуване на вълни от 
Міке Ѕїеиагіѕ Рго Водубоагата за РС. Докол- 
кото ни е известно, това равнище на дизайн 
не е било изпробвано преди на Р!ауЗ{айоп. В 
действителност напълно еднакви вълни не съ- 
ществуват; затова беше много важно нашите 
вълни да са с разнообразна форма, големина, 
разбиване и дължина. За целта включихме и 
атмосферните фактори - дъжд, буря и урагани, 
които оказват различни ефекти върху типа 
вълна, по която сърфираш.“ 

Топу Намк'ѕ Рго Ѕкаіег показа наглед как 
игрите по екстремни спортове могат да се 
възползват от съветите на един експерт - 
факт, който доведе австралийския шампион 
Майк Ричардсьн пред чертожната дьска на 
Кготе. Уотсън обяснява: „Марк е сърфирал на 
най-добрите места по света - б-1апд в Индо- 
незия, Кира в Австралия, Джефрис Бей в 


списание | Раузгайоп 


Южна Африка - и помогна много при оформя- 
нето на вълните.“ 

Очевидно е обаче, че за да направиш наис- 
тина добра сърфинг симулация, трябва нещо по- 
вече от реалистични вълни. Какво друго да очак- 
ваме от Сһатріопвһір ите? „Ще видите отбо- 
ра по сърфинг на О "Нийл и ще можете да игра- 
ете с всеки от състезателите му“, подсказва Уот- 
сън. „За да си осигурите достъп до плажове- 
те - освен първите два, с които започва иг- 
рата, - трябва да спечелите първото място 
на всяко ниво в режимите Турнир (Агсаде) и 
Шампионат (Сһатріопвһір). Нивото за начи- 
наещи предлага четири плажа, за аматьори - 
седем, а за професионалисти - десет.“ 

Освен това Кготе са включили и режим 
на игра Тмо-Р!ауег Ваше. „Режимът на игра 
ВитЫе е за двама души и представлява бит- 
ка по вода - обяснява Уотсьн. - Вьлната е 
фиксирана така, че играчите да сьсредоточат 
върху отстраняването на противника. Отне 
ни доста време да измислим всички стиму- 
латори и ефекта им вьрху виртуалните сър- 
фисти — защитен или нападателен, с щитове, 
бомби за непобедимост и мьлнии. Освен 
това вьв водата плуват и мини, маскирани 
като гумени патета - ефектьт от тях включва 
експлозии и отровен газ.“ 

Е, казват, че най-лошите неща се случ- 
вали в морето. Погрижи се да се снабдиш 
с шнорхел и спасителен пояс, докато разгле- 
даме по-обстойно това лятно забавление пос- 
ред зима. № 


(є ЦИТАТ: т: „Вълните ни се различават по о форма, големина, разбиване и дължина“. 


Е: Създаване на Вълни. Водата става по-груба 
8 зависимост от атмосферните условия 


(ВВ 85 — —_) 


| 

| Толкова е 
| че ще се радваш да 
| се удавиш В нея 


еалистична, 


метил. 


а 


| Рю Водубоагатд 


| 


ВЛИЯНИЯ: [Ме Эеиап Рго Воду- 
Боагатд за РС е играта, 

| 

| вдьхновила Сһатріопѕһір 


| сертте е по Міке 5їеиагт 


ВЕЦЧЕРВИМТ 


| 
| 
= = 
|| ЖАНР- ЕТТІ -приключение | 
| от трето лице 1 
| го РРА ~ И ----------.----.4 
| ИЗДАТЕЛ: | Сгуо іпіегасіме 1 
Н 

|РАЗРАВОТЕ Оагк Ноизе |тегасте | 
| реке тоа ан ; та Отгледан от хора, успели 
13 | да опазат от него таината на 
|| ПРЕМИЕРА: | Ануари | осиновяването му, докато не на- 
„Веб Вие ЕПА ЕУ НЫ | Вършил 18 години. Ами! 
| пе 
| ЗАВЪРШЕНОСТ: 8090 | 


МОМЧЕТО ОТАДА 

Е ТЕЖКОВЪОРЪЖЕН 
ДЕМОН, КОЙТО 
ВСЪЩНОСТ Е ДОБРЯК. 
ЗВУЧИ ОБНАДЕЖДАВАЩО! 


дисање аеро екс зола тиран очен мы а 


|| 
>. 
| 


лед като продажбите на техните 
комикси започнаха да спадат по- 
бързо дори от посещаемостта на 
Хилядолетния купол в Лондон, ле- 
гендарното издателство Магме! 
Сотісѕ реши да пренасочи вниманието си 
към видеоигрите. Но ако Магме!, ОС и оста- 
налите компании се бяха отказали от ко- 
миксите, геймърите щяха да приемат това 
като по-малкото зло. Както доказа излязла- 
та наскоро 5р/йег-Мап, добрата игра, създа- 
дена по комикс, е отлична поради две при- 
чини: защото е добра и защото съживява 
интереса към комикса със същото заглавие. 


Без връзката с комиксите и това щеше дае дадена. „Цветовете, диалогът, действията, по- „ СЪБЕСЕДНИК. 
просто поредната игра. зите на Хелбой... опитахме да се придържаме га Ея 
Създадена по поредицата Оагк Ноизе, напи- максимално близко до комикса - обяснява 
ню ров А компания: | буо 


сана и нарисувана от култовия любимец Майк 
Миньола, Не//роу е екшън-приключение в трето 
лице с участието на едноименния демон - Мом- 
чето от ада. Произходът му е забулен в тайн- 
ственост, отгледали са го нормални хора. Кога- 
то пораства, рогатият Хелбой започва работа в 
Бюрото за проучвания и защита от паранормал- 
ното (ВЕРВАО), макар че така и не склонява да 
сложи вратовръзка. Работата му се състои в 
разследване на загадъчни досиета Х, като меж- 
дувременно търси родословното си дърво. 
Играта започва в Чехословакия през 1962 
година. Там аленочервеният ни герой е попад- 
нал в капан в кошмарна лудница, където един 


от обитателите се опитва да отвори врата към 
изключително недобронамерено отвъдно из- 
мерение. Това вероятно ти звучи малко ба- 
нално, но Сгуо Іпівгасіуе обещават много из- 
ненади в сюжета. Оливие Лебур, изпълните- 
лен продуцент на Не/Роу, казва: „Играта е 
предназначена за цялата геймърска аудито- 
рия, но почитателите на комикси също ще ос- 
танат доволни.“ 

Създателят на Нейроу Майк Миньола е доп- 
ринесъл много за разработването на играта с 
предложенията си за обрати в сценария. Той е 
гаранция, че играта няма да изневери на ори- 
гиналния комиксов материал, по който е съз- 


Ако не сте го познали, Хелбой е фигурата вдясно 


Лебур. - А Майк Миньола отговаряше за 
преработката на диалога за играта.“ 

Ами геймплеят? Не/Боу предлага 120 
„стаи“ в шест обособени места на дей- 
ствието, пълни с огненочервени очи и ек- 
шънзагадки: гробище в центъра на Прага, луд- 
ницата, средновековен манастир, канализаци- 
ята, изоставен град и, разбира се, самия Ад. 
Перспективата да срещнеш „зли монаси“ и 
„медицински сестри мутанти“ в някои от тези 
нива определено би предизвикала недоверие 
у по-скептичните геймъри. Е, времето ще по- 
каже дали Не//боу е манна небесна или изча- 
дие адово... № 


ИМЕ: | Оливие евр – 


На ыра 


| дльжност: Рзеирнс продуцент 


| БИОГРАФИЯ: | Лебур работи в Сгуо вече. | 


| седем години и надзирава 
| (освен всичко друго) разра- 
{ ботването на Нага Войеа 
ји Рах Согриз 


------------- 


ВЛИЯНИЯ: Комиксът „Хелбой“ 


————= пити на ----- 


цитат. + „Опитахме да се придържаме максимално 


Са аб та тате те лет та ата ла из екы... п Даналар тААа А аалы мы, 


„близко до комикса“ 


смета Ағы ии реал меандр ель оре кала лк машини 
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БІШЕРБІМТ | 


хет жатта ~ ~ 05: б -„“ --”-2 тете + ~ “ае тен. 


| СКОРО 


4 
ч 
Е Прав. шалы е а а зае. а +“ ылы а -------------------------------------------.------------------ 


рАМСЕВ бІҺІ. 


ТНО • илл. ћу. сок 
Невероятни жени и екшън те очакват в тази странна игра в стил Тото Ваійег 
А дали не прилича повече на Ангелите на Чарли (нали и те бяха три)? _ 


тке, лет тут тн --- н ен о тойан виа 


ным < 


аана - лаана ан ааыа аа оь. таг ----. -----.--- = Е күте Аре. 


МТУ $РОВТ$: ТЈ ТАМИ?$ ІЛТІМАТЕ ВМХ |! 


ТНО • уллу. Ёһд.со.иК 


| 
| | 
| Манията Бе Ем Хикс се завръща. Над 50 специални движения, герои, байкове ; 
; и писти за отключване в тази симулация в стил Топу Наикз ї 
| ааа а г; АЦА ДА и аи а А о В 2205. 
| РОМЕН ВАМСЕВ$: ИСНТЗРЕЕО НЕ5СШЕ 
! тно · „Мћд.со.ик 
Я Поредното предизвикателство, в което контролираш тийнейджьрските нинджа- | 
і воини от телевизионната поредица. | 
М---------------- ---- ------------------ ------ -------------.------------------ ---.-| 
1 + 
+ 


МВА НООР5 


1 
, | 
| Е А 1 

Миюмау • млу.тідмау.сот | 
Чудесна баскетболна симулация, в която ще усетиш трьпката, скоростта и | 
възторга от забивките. 


МСМ ВАС КЅТАСЕ А5ЗАШТ 


Џ 
1 
ЕА • млмм.еадатез.сот і 
Истинските мъже носят клинове! Сражавай се на екзотични арени като + 
Гоафпа Вау в първата по рода си кеч-игра, в която екшънът се развихря из- ! 
цяло зад кулисите. | 


а Ч 


ЕВЕЕЅТҮІЕ МОТОСКО55 - 
МСОҺАТН \$ РАЗТВАМА 


Кссізіт • млмм.асс!айт.сот 
Сьстезание от девет писти с участието на Макграт. И Пастрана е там, 
разбира се. 


ЗНЕЕР, 006 717 МОШЕ 


!тодгатез • млмм.и\одгате$.со.иК 
В стила на братовчед си Койота Уили, вьлкьт Ралф купува смахнати изобрете- | 
ния в отчаян опит да отвлече стадо овце. 


| 
; 


ОАМСЕВ СИК 


Сидни, една от трите за- 


ше-ме-тя-ва-щи дами, които 
контролираш в Оапдег біп, 
обича децата и иска да работи 
като ветеринарна лекарка. Но 
всъщност е шпионка, която се 
бори срещу коварната Органи- 
зация Хамър. Кой би могъл да 
предположи? | 


і 


ТІСЕВ М/0005 РСА ТООК 2001 | 


ЕД • млмм.еадате5.сот 
Симулация на голф, но без традиционните голф-панталони. ҒА са отвьрзали вь- 


у Полезни сайтове ; ображението си след миналогодишния провал. За щастие имат на разположе- · 
| Еііо у ние името на Таиљр Уудс – чернокожият спортист е най-великият играч на голф 
+ Вр:/Лиллмеозицегасвуе.со.иК САН св. света; КЪМ МОМЕНТА ии а А А ы ааа атары тамыз. 


Джет-ски, умопомрачителен сърф и любопитни делфини по гребена на океан- 
ски вълни, докато показваш максимум от епидермиса си - както кандидатите 
за роля в „Спасители на плажа“. 


—— = — = —-————-.———-——----——Й 


Тук ще намериш стотици загла- ! 
вия под един дигитален покрив. ' 
Ако търсиш скрито Р5 съкровище, | 
ще го намериш точно тук. 72 

шашы. Е.О Ра ЕГ Лар 2 що ес РТУ ла 


ор тъ қылы... ды ЧР, оа ААА. 2 


спислние Ріау5ғайоп 


4 
Ч Лара Крофт се завръща на ек-! | 
| рана на Раузтапоп и официалната | | 
| уеб страница на Еоз е пълна с! МЕСА МАМ ГЕбЕМО$ 2 | 
і всевъзможна информация за лю-! Сарсот • млмм.сарсот.сот/еигоре 
у бимата ти героиня. Върни се по; Целта на ММ е да достигне тайнствена сила преди лошите. Комбинация между 
: алеята на спомените и хвърли пог- · екшън и ролева игра. 
| лед на първите заглавия, от КОИТО __..—.._- - НЕ 52 де и > ЧЕН 
+ започна цялата тази мания. В | 
алем | САЦЕОВМА МАТЕВ5РОВТ5 | 
$ Ар: /ммлидатерау.сот | Маз Іпіегасііуе • мулу. пійавіпіегасНуе.со.иК 
1 
4 
} 


л 
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| Това са игрите, които ще можеш да играеш 
з една след друга на своята конзола Рауф(айоп 


: АСТІМІЅІОМ 
„ СОПЕМАЗТЕВ5 
і мммум.содетаз!егв.соп 


| СВАМЕ 


с СВУО 


‚ Е0О5 ІМТЕВАСТІМЕ 


і РОХ ІМТЕВАСТІМЕ 


; МЕОбВАМЕ$ 


| Л/С ІМТЕВАСТІМЕ 


мммм.асејантпаноп.сот 


мм. ас 1оп.сот 


улллм.сгауедате$. сот 


млм. сгуо-и\егасвуе. сот 


рІЅМЕҮ ІМТЕВАСТІМЕ 
ммм. діѕпеу.со.ик 


МА. е!00$.С0.ИК 


ЕЦЕСТВОМС АВТ$ 
ммлм.еа.сот 


ЕМРІВЕ 
ммлм,етрие.со.ик 
ммлуохи(егасиме.сопа 

НАЅВВО 
уууууу.паѕбго-іпіегасііуе.сот 


улуу.іпіодгатеѕ:сот 


УЛУУ. јуС.Сот 


| КОМАМІ 


ммлу.копат!-еигоре.соп 
1Е60 

умлу4едо.сот 
МІСВОІрЅ 

ммм. тісгоіа$.сот 


МІрАЅ 
Уууу. тіда$-іпіегасіїуе.со.ик 


| МЮМАУ 


ммм. мау. со 


| ЗСЕЕ 


ммм. р!ау${айоп-еигоре.сот 
СІН! 


МММ. $С1.С0.ИК 


ТАКЕ 2 ІМТЕВАСТІМЕ 
ммууакеддагоез.согл 


тно 


ммм Аа. сот 


УВЕ 50ҒТ 
Ммм. о ћСоШК 


| МАСІМ ІМТЕВАСТІМЕ 


мулуме.со.шк 


азы ад. ДД амы. И 4. - заты талл Е ғғ лалы. КЕ Ще: 


ымы 


.т-ас Е —— ---- = «#5 а С не и па нај -——---------=- КЕЕ +. писана 


== ы НА. === ме АЗ А 


ы нь Л һы елес Әт та ЫБ. 


Издател: Етріге Іпівгасііме 
Разработена от: ТооБох Оеѕідп 


Брой играчи: От един до четирима 


Гог Васта 


детска работа/ниви/резервни части/скука 


СЕЛСКИ ПЕЙЗАЖИ СЕ РЕДЯТ ПРЕЗ СТЬКЛАТА 
НА ОБИКНОВЕНИЯ СЕМЕЕН АВТОМОБИЛ 


ЦАРЯТ НА ПЬТЯ 


Ведньж излязьл на челна пози- 
ция, с умело използване на спирач- 
ките при няколкото трудни завоя 
ше си останеш първи чак до края 
на състезанието. Всички останали 
ще се движат в пакет някьде зад 
гьрба ти и рядко някой ше застра- 
шава лидерската ти позиция. 


ЧУДНИТЕ МЕНЮТА 


ВМИ 
БЕ(ЕСТ САР 


МОМОЕС 


Менютата са суперудобни и мно- 
го плавният преход помежду им 
допринася точно този елемент от 
играта да се превьрне в най-впечат- 
ляващото нещо във Рога Васта. Ве- 
ликолепно е. 


СИ 
дна. 


ВЕЗНИТЕ 


Ф ПЛЮСОВЕ 

“ Чудните екрани на менютата 

• Неделното каране 

• Включени са най-новите модели 


О МИнуси 

• Безинтересни съперници 
• Неделното каране 

“ Никакви по-шикозни коли 


Фи ТАКА 


За да стане геймплеят. по-интере- 
сен, трябва да бъдат направени се- 
риозни подобрения. Компютърно уп- 
равляваните състезатели ще вдигнат 
малко класата си само след спешна 
трансплантация на мозък. В противен 
случай Рога Васто ще се превърне в 
пълен провал. 


| 2 


(А Е Д 


ИЗБОР НА ПИСТИ 


Винаги е полезно да знаеш пред- 
варително за някой предстоящ ос- 
тыр завои и картата е сьздадено 


точно с такава цел. Във Рога Вастд 
ще обикаляш по десет оригинални 
писти. Е, Силвьрстоун не е един- 
ствена на този свят. 


аглавието обяснява 
всичко - това е игра, в 
която автомобилите са 
само с марката 
„Форд“. Предстои ти 
да участваш в едно „изключи- 
телно“ състезание: „Форд Ес- 
корт“ срещу „Форд Фиеста“. Ня- 
какви изключения? 0, избий по- 
добна мисъл от главата си... 
Тези ги гледаме всеки ден по 
магистралата, не може ли вместо 
това да покараме едно ферари с 
цвят червен? Не, момчета, няма да 
стане. В компанията „Форд“, съв- 
местно с Етріге, работят по игра, 
която се базира изключително 
върху асортимента, произвеждан 
от автомобилния гигант. 
В режима Сагеег например ще 


КЕСОКО 


9999 259 


"ВЕТ 


929$ 90999 


БЕСТОК 


го 


СИЛАТА НА ДВИГАТЕЛЯ 


Да приемем, че си решил да се 
сьстезаваш с ,Ескорт“ и си много 
горд с направения избор. Честно ка- 
зано, да караш подобен модел вьв 
видеоигра си е направо танталови 


999 20999 


мъки. Би било пресилено да се каже, ВЕ572 
че тази кола е чудовишно мошна. оебосроое 


Рога Васіпд не е по-приятна 
от карането на двуместен „КА“ 
в най-натоварено движение 


РНЕМ|ЕМУИ 


КУПУВАНЕ 
НА ПОДОБРЕН 


ВООУ 5НОР 


ТҮКЕЗ 
ВАСЕ РАВТЗ 


ЕМІМЕ 


УУЕНЗНТЕО55 
жама сығым 
А 


эғояо 


САНМСЕЕ@. 
ВАСЕ САГЕМОАК 


Като печелиш сьстезания в режи- 
ма Сагеег, ше получаваш определе- 
ни суми. С тях можеш да усъвър- 
шенстваш колата си, което ще нап- 
рави победите ти още по-лесни. 


С една „Фиеста“ рядко ще раз- 
виеш повече от 80 мили (120 км) 
в час, но като поиграеш по-дьлго 
в режима Сагеег имаш шансове 
да се запознаеш с някои по-под- 
ходящи за състезания фордове - 
например Миѕќапо и 6190. 


стартираш като току-що взел книж- 
ка шофьор с малка брьмчаща кутий- 
ка, но в надпревара с други соб- 
ственици на фордове за пари и точ- 
ки от шампионата можеш да се из- 
дигнеш от обикновен новобранец до 
титлата нов световен шампион. 
Както може да се очаква от игра 
с подобно ограничение още в зами- 
сьла, Рога Вастд е скучновата раз- 
работка. Състезанието с не особено 
мошни и сьвсем обикновени коли, 
каквито виждаме всеки ден по ули- 
ците, едва ли е най-вълнуващото 
предложение - особено, когато се 
прибави елементарният изкуствен 
интелект, който почти ти подарява 
купата. Гога Васіпд не е по-приятна 
от карането на двуместен „КА“ в 
най-натоварено движение. Играта се 
нуждае от основна преработка. № 
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да ‚= Издател: Еестотс Агіѕ 
коли/ оонд/ мадами; очакваши/ тео 


Собствена разработка 
Брой играчи: Един или двама 


007 Васто 


БОНД СЯДА ЗАД ВОЛАНА В ЖАНРА НА АВТОМОБИЛНИТЕ ПРЕСЛЕДВАНИЯ. НОВОТО МУ ЗАГЛАВИЕ 
ПРЕДСТАВЯ НЕГОВИЯТ ВЕРЕН ЕКСПЕРТ ПО МАШИНАРИЯТА. ДАМ 


Не би бил себе си, ако покрай 
теб напрекьснато не пьрхаха краси- 
ви жени в леопардови кожи, нали 
така, мистьр Бонд? Това е Мис Че- 
рис Литьл. И скрий, моля те, само- 
доволната си усмивка. 


Ракетите Не! ге (Адски огън) са 
подходящи за поразяване на други 
превозни средства, така че взимай 
всяка ракета, която се изпречи 
пред погледа ти. Картечниците във 
фаровете са класика, а когато ше- 
фовете ти решат, че вече си доста- 
тъчно надежден, ще получиш и ня- 
кои от по-съвършените оръжия, 
разработени от отдела на 0. 


Може да си мислиш, че си неуни- 
щожим, 007, но колите съвсем не 
са, така че бъди особено внимате- 
лен с тях. Ако червеният цвят тук 
попривърши, можеш спокойно да 
кажеш сбогом както на мисията, 
която играеш в момента, така и на 
бонуса, който ти се полага. 


аа, ето те и теб, Бонд. 

Очаквах те. Казваш, 

че напоследък си 

твърде зает с новата 

си инструкторка по 
бойни изкуства? Чудесно. Сега 
слушай внимателно, агент 007, 
ще ти кажа нещо изключително 
важно... 

Като че ли наистина само 
един свят не стигаше. Несігопіс 
Агіѕ и дяволски избретателният 
отдел на 0 в британското 
разузнаване МИ-6 обединиха 
усилията си, за да създадат 
ново автомобилно преследва- 
не, което се върти изключител- 
но около личността на Бонд. 
Играта все още не е напълно 
завършена, но големият шеф в 
това списание ме помоли да 
напиша едно кратко прегледче 


„просто за да добием зрителна 
представа“. 

Не бързай да си помисляш, че 
007 е поредният традиционен рей- 
сър с писти и боксове за смяна 
на гумите.. В случая името под- 
вежда. Ние знаем, че съвсем не 
ти харесва да си цапаш ръцете. 
Всъщност играта прилича на 
Опмег, като към това обаче е до- 
бавен шансът да караш всички 
тези красиви и безумно скъпи 
коли, по които толкова много си 
падаш. Действието в 15-те мисии 
се развива в различни екзотични 
кътчета на планетата. Агент 007 се 
подвизава навсякъде - от Южна 
Америка до Монако. Както обик- 
новено, от успеха ти във всяка 
една от мисиите зависи дали ще 
бъде спасен светът или пък нап- 
ротив - ще настъпи апокалипсис. 


Налице е също стандартната 
сбирщина от обичайни заподоз- 
рени - политически терористи, 
зли гении, обладани от мания за 
власт, кръвожадни бодигардове и 
красиви наемнички - все лич- 
ности, които трябва да убиваш. А 
ако успееш да ги закараш всич- 
ки пред правосъдието, като по- 
добаваща награда (май, така се 
говори) е замислен някакъв кош- 
марен режим па таге. 

Отделът на @ (техническите 
експерти) и М (шефката на 
разузнаването) поддържат неп- 
рекъсната сателитна връзка по- 
между си, за да бъдеш в течение 
за най-близките ти цели в миси- 
ята, като освен това ти дават съ- 
вети и следят дали случайно 
няма да ти хрумне да се откло- 
ниш от правия път. Знаеш как е, 
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Бонд. Запази забележките кьм 
тях само за себе си. 

В крайна сметка играта веро- 
атно ще бьде доста забавно 
представленийце. Налице е обаче 
известно подозрение, че цялото 
това нещо ще се провали в опи- 
тите си да задьржи задьлго вни- 
манието на човек като теб, кой- 
то си пада по разнообразни 
неща. Но нищо не се знае. Може 


И И ГОСПОДА, МОНОЛОГЪТ НА 0! 


пьк вьзможностите да преигра- 
ваш мисиите, за да подобриш 
резултата и да отключваш тайни- 
те, да са повече по твоя вкус. 

Засега толкова. Но в следва- 
щия брой очаквай подробно 
ревю. И между другото, прати ми 
Мис Мънипени. Имам да й каз- 
вам нещо поверително... Ох, 
няма ли да пораснеш най-нак- 
рая, 007! № 


ЖИЛО В ОПАШКАТА 


0, да, новите, управлявани с ла- 
зер ракети „Стингьр“ ще накарат 
всичките ти противници да трепе- 


эсйве 
ооооо 


Ето един номер, който е прост, но 
много ефективен. Вземи кутиите с 
машинно масло и спретни на неп- 
риятелите си една изненадваща 
пързалка. С кутиите от цигари пък 
можеш да обвиеш в дим целия път. 


Дистанционно управ- 
ление. За сьжаление тук 
има проблеми с преминаване- 
то, така че се налага с каме- 
рите на охраната, които са 
разположени по сградите, да 
управляваш беемвето си от 
разстояние 


рят. Навсякъде по пътя има твои 
хора, пазещи тайните складове за 


ракетите, които са особено полез- 
ни за справяне с атаки от въздуха. 


се прииска да се позабавляваш, 
създателите на играта са 
предвидили режим за двама иг- 
рачи. В него ти можеш или да 
се надпреварваш с приятел, 
или да играеш на гоненица с 
тежко бьорьжена кола. Дейст- 
Вието ще се развива на мес- 
та, които звучат много инт- 
ригуващо, но за сьжаление все 
оше няма как да ги видим 


СТАНИ НЕУЯЗВИМ 


Тази малка екстра може да ти е 
позната. Вдигни защитната броня и 
за известно време противниковите 
снаряди няма да ти навредят. 


> ПЛЮСОВЕ 

• Екшљн с високи октани 

• Великолепни коли 

• Все пак това е самият Бонд 


о МИНУСИ 

* Само 15 мисии 

“ Все пак не е зле да се ходи 
пеш от време на време 

“ Двигателите не звучат добре 


Отдельт на 0 е прекарал множество безсьнни 

нощи, за да усъвьршенства твоите Лотус, 73 и 
| 085. Както виждаш, хората от твоя екип правят 
всичко възможно да се справиш с мисията си по 
възможно най-стилния начин. И този път ще се 
опиташ да не връщаш тези прекрасни коли на час- 
ти, нали? Знаеш колко навътре приема 0 всичко, 
което е свързано с изобретенията му. При всяка 
блъскане на колите сякаш забиваш нож в соб- 
ственото му тяло. Ето и филмите, откъдето са ти 
познати: 
1) Аѕїоп Мапіп 085 (Голдфингър) 
2) ВММ 23 (Златното око) 
3) (оџ5 Езрй (Тһе 5ру Ито [оуеа Ме) 
4) ВММ/ 7501 (Винаги ше има утре) 
5) Аѕїоп Мапи Мападе (Сила Оауіїдһіѕ) 


РИ ТАКА 


Информацията в тази докладна за- ; 
писка от 0 е строго поверителна. Ако | 
тези документи попаднат в неподхо- р 
даши рьце, сигурността на нацията 
ше бьде сериозно застрашена. Из- = 
пълни патриотичния си дълг и момен- 
тално изяж това списание. 


о ин“ о“ ес ратта ее АГУ т тау, = = аена" тт де не звери алат 
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ОРЪЖИЯТА 


Задрьж 11 и използвай стрелките, 
за да се придвижиш по инвентара. 
Орьжията и предметите, които изпол- 
зваш, са оградени в малкото крыче, 
а индикаторьт отгоре ти показва с 
колко боеприпаси разполагаш. 


ЗДРАВЕ И ЩАСТИЕ 
=) 


Цагде Неа На 


Индикаторът на здравето ти. В иг- 
рата няма сложни загадки - всичко 
е обяснено по съвсем лесен начин. 
Наоколо са разпиляни и достатьч- 
но аптечки, така че ако не се впус- 
каш в битка слепешката, всичко ще 
бъде наред. 


| дъхновена от еднои- 
менния комикс и фил- 
ма с Уесли Снайпс, 
В!јаде ти предлага да 
станеш ловец на вам- 
пири, който преследва свръх- 
естествените си врагове и пъ- 
тьом решава по някоя и друга 
загадка. 

Преди всичко обаче Ваде е 
кървава екшънигра, която те из- 
хвърля директно в центъра на 
битката и ти предоставя богат 
избор от оръжия, между които и 
легендарния самурайски меч на 
Блейд, едноименния главен ге- 
рой. Мечът е доста ефикасен 
като основно оръжие, но движе- 
нията ти с него са разочарова- 
що ограничени. 


При оръжията с различен 06- 
хват трябва да бъдеш много 
внимателен в избора си. Няма 
смисъл да хабиш прекрасните 
си сребърни куршуми (една от 
класическите рецепти против 
кръвопийците) за дребни пре- 
дизвикателства - стандартните 
гранати ще свършат същата ра- 
бота. Най-добре запази специ- 
алните си боеприпаси за неум- 
релите, които са далеч по-ко- 
варни. 

Системата за прицелване в 
Ваде е необичайна, но ефектив- 
на. Улови на мерника си най- 
близкия враг и задръж В1 - кол- 
кото по-дълго го държиш, толко- 
ва по-точен става мерникът ти. 
Стрелбата в магическия момент 
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ти позволява един изстрел. Ако 
го изпълниш правилно, против- 
никът ти получава непоправими 
поражения, а твоето удовлетво- 
рение от добре свършената ра- 
бота е гарантирано. Това обаче 
изисква време и тренировки. 
Контролните бутони са много 
и разнообразни, макар че в на- 
чалото са малко объркващи. По 
време на играта имаш достъп до 


всички оръжия и предмети, без 
никакви досадни менюта, които 
да те отделят от екшъна. Вместо 
това можеш да използваш всеки 
бутон на джойстика за различни- 
те основни действия. Един- 
ственият недостатък е, че безпо- 
щадното обстрелване се осъще- 
ствява със задържане на един 
бутон, докато се движиш наляво- 
надясно. Малко е старомодно - 


Издател: Асйімісіоп 
Разработена от: Наттетеад 


Брой играчи: Един 


може би 11 и В1 биха свърши- 
ли по-добра работа? Нямаш и 
възможност да обмисляш дълго 
недостатъците на играта - често 
ще водиш битка с много против- 
ници едновременно, но елими- 
нирането на три зомбита навед- 
нъж определено е приятно. 

Освен всичко друго, можеш 
да добавиш и индивидуалните 
елементи на В/аде. В ранния ва- 
риант на играта все още имаше 
някои дребни проблеми за раз- 
решаване, но нито един от тях 
не беше дразнещ или досаден. 
Ако не ти мине черна котка път, 
след месец ще можеш да раз- 
мазваш вампирските племена на 
Еребус до пълна победа. Да се 
надяваме... № 


Уличните сцени преобла- 
дават В В!аде, както 8 пове- 
чето игри по комикси. Нали 
няма да забравиш да си изми- 
еш рьцете преди вечеря? 


В противоположния край има ин- 
дикатор, който показва здравето на 
противника ти. Червената точка в 
крычето означава, че противникьт 
ти е човек. Ако точката е жълта, 
значи врагът ти е вампир. Стреляй 
в точния момент и пораженията ще 
са наистина масивни. 


В червената стая 
ще откриеш много изнена- 
ди. Отначало помещението 
изглежда празно, но неочак- 
Вано се оказваш атакуван 
от зомбита. На места 
като това обаче нерядко 
има и приятни изненади, 
например ключове и стиму- 
латори, затова си отваряй 
очите на четири 


Когато видиш неприятел, не се 
размотавай много-много. Елимини- 
рай го по възможно най-бързия на- 
чин, преди някой друг да се е поя- 
вил и присъединил в битката. Тога- 
ва става наистина сложно. 


Някои стаи - най-често онези, през 
които не можеш да преминеш, а трябва 
да се върнеш назад - ще огледаш през 
фиксирана висока камера в стил Аезї. 


Блейд забелязва зомби сред високо- 
поставените гости. Изстреляй двата пъл- 
нителя в него и после сигнализирай къ- 
дето трябва, че е паркирал неправилно. 


Блейд прави това, което умее 
най-добре - борави майсторски с 
острието си. Мечът наистина е най- 
подходящото оръжие за близки ата- 
ки - действа бързо и безпощадно. 


ФФ ПЛЮСОВЕ 
• Наситена с битки 
• Разнообразен фон 
“ Бьрза скорост 


С минуси 
• Еднообразна 
“ Ръкопашните битки 


Сама по себе си всяка мисия е една малка оди- 
сея. Първото ниво е идеално доказателство за 
това. Приключението на Блейд започва в склад, 
но пейзажът се променя с невероятна бързина и 
скоро вече героят се промъква през канали и ту- 
нели, докато накрая излиза на улицата. Оттам той 


са разочарование 


ФИ ТАКА 


Ако дребните недостатъци в ранна- 
та версия на В/аде са отстранени, иг- 
рата ще бъде доста приятна. За ня- 
кой вероятно ще се окаже твърде 
лесна, за други – нещо повече от съ- 
биране на оръжия и безкрайни бит- 
ки, но във всички случаи е достатьч- 
но забавна. 


трябва да намери пътя към товарен кораб, хвър- 
лил котва в пристанището. Нивото е добро въве- 
дение в контролната система и бойните хватки - 
Вайе не е Мега! беаг Зола, но също има стелт 
елементи. Можеш да се промъкваш незабелязано 
и да атакуваш неприятеля в гръб. А това е доста 
коварно. 
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КЪМ ПРОДЪЛЖЕНИЕТО НА КУЛТОВАТА 
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ВНИМАНИЕ — НЯКОИ СЦЕНИ АЕ Бе 


В 
ДА ВИ СЕ СТОРЯТ... ОБЕЗПОКОИТЕЛНИ 


жанрът 
поггог), 
бсебване, 
в главен герой. 
а виждаме героя 92 
бно на митичния 
ба сушите на н 
“П 
а започва Зин, | 
споме- 
надеж- 


гребе през мъг 
Харон, който превоз 
умрелите по река Стокс. тогав 
да говори жена. Тя чеме пасмо за 
за азчезбанепо СО о за 
т в ще се върне о ще я 
Сайлънт Хал (Тохоя 
. Мъжъм джеймс - геро- зло. Ђр. в 
. Женапа е съпругата му. кояпо е 46. 


т про години. 


УПЕМТ НИГ 2 


от 


ПОДРОБНОСТИ ЗА НОВАТА 
ИГРА ОТ ЩАБА НА КОМАМ! 


бЛет НИ! беше - меко казано - една 
от най-противоречивите игри, появили 
се на Р$1. Първата игра (мъж, преживя- 
ва автомобилна катастрофа докато е на 
почивка, и когато се събужда, открива, 
че дъщеря му е изчезнала) акцентира 
ден силуеп, р вьрху определен вид пьрвичен страх, а 
връща отново на Фанпазията (2 чувството за несигурност, което лъхаше 
тоза Кадър НУ Б Яма лице, “по обвитите в мъгла улици, беше оче- 

3 огле гава видно. Със сигурност тя не беше от игри- 
те, които ще седнеш да играеш сам в 
тъмното, освен ако нямаш много, ама 
много здрави нерви (а също и здрав сто- 
мах, в случай че се захванеш с продьл- 
жението). Загадките й направо те погль- 
щаха, изискваха мислене, а не просто 
способността да минаваш нива и да от- 
криваш ключове. А какво да кажем за 
продължението? Или това е по-скоро 
последствие? 

„Историята не е продължение на първа- 
та игра - обяснява г-ца Юкако Хамагучи, 
главен експерт в Копаті, Япония. - Герои- 
те в двете игри не са едни и същи. Дей- 
ствието се развива в различни части от 
Сайльнт Хил, кьдето странни неща се случ- 
ват буквално на всяка крачка.“ 

„Главният герой е Джеймс - продьлжа- 
ва Юкако. - Той получава писмо от съпру- 
гата си, починала преди три години. В пис- 
мото пише, че тя иска да се срещне с него 
в Сайльнт Хил - място, което е много спе- 
циално за тях.“ Сигурно се чудите коя ли 
двойка би избрала да прекара медения си 
месец в Тихия хълм, но... карай да върви 

Изглежда геймплеят наподобява първата 
игра, което не е чудно, като се има пред- 
вид, че и двете части са разработени от 
един екип. Както стана ясно от трейлъра 
именно графичните преимущества на Р52 
ще допринесат 5//елё НИ 2 да се открои от 
останалите игри. „Кинематографичният стил 

зе съпру- създава наистина ужасяваща атмосфера в 
ния Кадър екстри него. Но играта - обяснява Хамагучи. - Този 28 мы- 
еймс се АА оп пра година, лата и мракът са много по-реалистични. 
тъй Капо мя е И това наастана е Друг фактор, допринесьл за призрачната 
беднага се вашане 9 коепо се е Вселило атмосфера на 5/ет НИ! 2, е ужасяващата 
ола нещо друго, бавно ръка ч галч музика. Написа я същият композитор, с ко- 
2 я Вацай 98 е „Виж, чспон- гото работихме и в първата игра.“ Май най- 
Джейнс е в в мъртва, НО интересното тепърва предстои. 
се окаже не- тепе НИ! не бе „въоръжена“ с богат ар- 
се отърве оп сенал и въпреки че йелі НИ 2 обещава 
а Краят С много повече, играта със сигурност няма да 
АКО стане боен хит. „Ще има огнестрелни оръ- 
жия, както и оръжия за ръкопашен бой, в 
случай че боеприпасите на Джеймс се из- 
черпят. Пистолетьт и стоманената тръба от 
първата игра се появяват и в продължение- 
то, заедно с някои нови оръжия, които засе- 
га ще запазим в тайна“, подсказва Хамагучи. 

Премиерата на 5//елё НИ! 2 е насрочена 
за лятото. Вече нямаме търпение да поиг- 
раем. С приятел до себе си 


в сайльнп 


ОП музакаша 
ДЖеймс имаше 


непременно щеш 


В послед 
гапа на ДЖ 


пя, је 
в палопо Ч 


бузата на 
са съм.” Определено 


ома голяма вероятност и 
мьрпба. Джеймс трябва а Е е 
нея Възможно най-бързо: а, 
пас: „очаквайте през А Е 
анана нерва за пова, разбира . 
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7 АБСОЛЮТНО. 


Когато 50МҮ се заеха с дизайна на Р92, те вече имаха 
съвсем ясна представа за новата конзола. Затова „по- 
добрената версия на Рауданоп включва ОМ0 плейър, 
възможности за връзки като при персоналните компют- 


ри и доста апетити в бъдеще време... 


а тази конзола ще можеш да 

изпробваш най-добрите видео- 

игри, които някога си виж- 

дал. Още в началото обаче 

трябва да направим една 
уговорка - това не е просто плейьр за 
компактдискове с монтиран на него 
графичен процесор. 

Тази конзола може да възпроизвежда и 
ОМО дискове. Все още има доста хора, ко- 
ито не са гледали филми на ОМО, но само 
след няколко месеца милиони ще ги имат 
у дома си. 

Освен това не след дълго към тази кон- 
зола ще можеш да свързваш всичко - от 
цифрови видеокамери до принтери, - как- 
тои да обменяш данни с електронни ор- 
ганайзери и минидиск плейъри. В бъдеще 


ще можеш да свързваш цялата тази маши- 
нария с цифрови онлайн мрежи и да из- 
тегляш филми направо у дома. 

Засега все пак Ріау51аіоп 2 е само ма- 
шина за игри - но няма задьлго да остане 
такава. Това е просто първи етап от гене- 
ралния план на Зопу за нейното развитие. 
Наред с това Ріаубіайоп 2 е елемент от 
технологията на бъдещето. На нея й е пре- 
допределено да се развие в модерна и съ- 
вършена система за домашни развлече- 
ния. В този брой ще се опитаме да очер- 
таем тенденциите в тази област. 

Не по-маловажен обаче е въпросът 
какво е нужно, за да можем да впрегнем 
мощта на Ріаубіайоп 2 тук и сега? Ето с 
какво може да обзаведеш своя хол - ако 
парите не са ти проблем :). 


61-инчов телевизор със 


задно прожектиране 


: Тозћба 61РЈ98В 
3500 2 
Тоѕћіба 


Искаш да играеш невероятни игри, а от 
тонколоните да се носи ненадминат звук? То- 
гава имаш нужда от великолепен телевизор. 
Със своя диагонал от метър и половина 61- 
инчовият Тоѕћіра е направо годзила сред те- 
левизорите. А ако се стьписаш от височката 
му цена, вграденият усилвател Ообу Отона! 


ще сложи край на колебанията ти. 


дно от най-привлекателните ка- 
чества на Рјаузјаноп 2 е въз- 
можността да се възпроизвеждат 
филми на ОМО. Всъщност срав- 
нението за продажбите на харду- 
ери софтуер в Япония показват, че много 
хора използват Р52 предимно като дость- 
пен ОМО плейър. 

Аз видях с очите си и въпреки че се го- 
вори обратното, мога да се закълна, че 
Ріаубіайоп 2 възпроизвежда ОМО с отлич- 
но качество. През ръцете ми са премина- 
ли най-разнообразни ОМО плейъри - от 
най-високия клас на цени около 700 паун- 
да до най-евтините, които струват около 
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150 паунда - и не забелязах съществени 
разлики в качеството на възпроизвеждана- 
та картина от нито една от тях. По същия 
начин направих сравнение на японската 
Раузайоп 2 с моята Ропеег, която струва 
600 паунда, и да бъда проклет, ако мога да 
ги различа една от друга. Като се има 
предвид, че потребителите обикновено ще 
я свързват със стандартен телевизор, а не 
със специална система за домашно кино, 
отговорът на въпроса „Струва ли си?“ оп- 
ределено е „Да“. 

Разбира се, специализираните ОМО 
плейъри предлагат изобилие от луксозни 
възможности, които улесняват значително 


работата с тях. За възпроизвеждането на 
диск джойпадьт на Ріаубіайоп 2 горе-долу 
върши работа, но любителите на филми, 
които държат да имат достъп до менюта 
със специални опции, скоро ще получат 
дистанционно управление. 

За щастие при модела на Рау- 
ЗТаНоп 2, предназначен за Великобрита- 
ния, софтуерът МРЕС-2, необходим за уп- 
равление на ОМО плейъра, е записан на 
Назп ВАМ в самата машина, а не на 
Метогу Сага, както е при японската вер- 
сия. Ѕопу смятат да обновят този соф- 
туер в бьдеше, като пуснат нови драйве- 
ри на дискове за ьпгрейд. 


ҮП на РіауЅќайоп 2 - как ти се струва? 


| Стийв Джарет, редовен сътрудник в британските специализирани издания И/һа! ТУ? и 73, 
дава оценката си за ОУО плейъра, монтиран в Р52 


ФАКТИТЕ ГОВОРЯТ: 

Ш П/П е съкращение от Оойа! Мегвате Піс 
(Цифров диск с многостранно предназна- 
чение) 

Ш Разделителната способност на изображени- 
ето при него е два пъти по-голяма в срав- 
нение с ҮН5 видеото 

Ш Качеството на звука е два пъти по-добро 
в сравнение с компактдиска 
Обемът на съхраняваните данни е 7,5 пъти 
по-голям в сравнение с компактдиска 

Е При ОМО не се получава влошаване на кар- 
тината след многократно възпроизвеждане 
от диска 

ШЕ 0\0 плейърите могат да възпроизвеждат 
също компактдискове и видео СО 


4 к 


ВСИЧКО ЗА ИГРА 


4 \ 
Бо у 
20 у, \ 
? <“ . 
р 


Звучи 
чудесно 


Защо на корпуса на 
Р!аузганоп 2 се мъдри 
търговската марка Оођу2 


Повечето дискове използват звуков фор- 
мат, наречен Оођу Она! 5.1. При него звукът 
е разделен на пет канала, за да се създаде съ- 
щият ефект на заобикалящ звук, както в кино- 
то. Но за да го чуеш, ти трябва аудио- и ви- 
деоусилвател (АМ Атрійіег), който разделя сиг- 
нала и осигурява мощността, необходима за 
шестте съраунд тонколони. Рауфайоп 2 има 
възможност и за по-висока версия, която носи 
името ОТ8 (019йа! Тһеаіге Зошпа). Засега тя се 
поддържа от някои заглавия на ОМО, а игрите 
не я използват. Но това скоро ще се промени! 


Универсално дистанционно 
управление 


Рг 
200 Е 

Рһйір 
Единственият проблем с този комплект е, че не 
след дьлго ще започнеш да се чудиш кое за какво 
служи. Това вероятно ще ти се стори много досадно, 
когато искаш да изиграеш набързо една Теккеп Тад. 
Но нама страшно – може да научиш своето Ргото да 
управлява всичките ти електронни устройства. Освен 
това може да създадеш макроси, при които с едно на- 
тискане на бутона да включваш най-добрите настрой- 

ки за всеки конкретен случай. 


ТВ рекордер Т\№о 


То Ето че след непрекьсната игра в 
продьлжение на две седмици най- 
после си достигнал до крайното ниво 
на Ме! беаг Зо! 2. Не след дълго 
обаче с огорчение узнаваш, че меж- 
дувременно си изпуснал цял сериал 
с Памела Андерсьн по теле- 
визията. Вече може да не 
се безпокоиш за това, за- 
щото твоят верен рекордер 
ТМо през цялото време ак- 
тивно е тьрсил любимите ти 
програми и ги е записвал на 

своя твърд диск. 


400 2 
Тһотѕоп 


ү 


-908 205 
1000 2 == 
Ропеег 


Вграденият усилвател в 61- % 
инчовия телевизор си е много до- 
бър, но ако искаш наистина да из- 
караш съседите си извън кожата 
им, ще ти трябва нещо много по- 
мощно. Пред теб е каймакът на аудио-видеоусилватели- 
те, създаден да направи озвучаването върховно, а картината на екрана нап- 
раво да те погълне. Той с право може да се нарече „техника на бъдещето“, тъй като 
се справя с новия ултраформат Шисаз т ТНХ на Джордж Лукас, който чухме в Ели- 
зод 1 на „Междузвездни войни“. 


Тонколони за домашно кино 


800 НОМЕ СІМЕМА 5РЕАКЕВЗ 
5650 Е 
ам 


Тази система просто няма замести- 
тел. Ако искаш истински съраунд саунд, 
ще трябва да напълниш стаята си с пъ- 
лен комплект подходящи тонколони. За 
говора ще ти трябва централен високо- 
говорител, както и по една двойка от- 
пред и отзад за съраунд ефектите. Но 
закъде без басовата тонколона, чиято 
задача е да накара пода да затре- 
пери под краката ти? А ако искаш 
най-доброто, ще трябва да се 
бръкнеш доста дълбоко в джоба. 

Ако си съгласен на това, бихме ти 
препоръчали МашШиз. 


Термините 

разкрити! 
Независимо дали си но- 
Вак В игрите или закора- 
Вял геймьр, който үпраВ- 
лява Рауфайоп с един 
пръст, терминологията, 
свързана с тази конзола, 


може да ти се стори дос- 
та объркваща... 


Триизмерна (30) графика 

Екранни изображения, обикнове- 
но състоящи се от геометрични фор- 
ми, направени с ефект за „дълбочи- 
на“. Въпреки че се изобразяват на 
плосък екран, те създават усещане 
за реалистичност, базирано на пер- 
спектива. 


Изглаждане на ръбове 
(Апц-айпазта) 

Изглаждане на прави и криви ли- 
нии, за да се премахнат назъбвания- 
та по тях. То се извършва чрез смес- 
ване на няколко цвята. Поради това, 
че на екраните има ограничен брой 
пиксели, всяка наклонена линия се 
образува от много по-малки линии, 
които понякога създават забележим 
стъпаловиден ефект. 


Шина (ВИ8) 

Магистрала в една електронна 
схема, която служи за пренос на дан- 
ни между чипове, памет, входни и из- 
ходни портове и т.н. Системната шина 
в Рау ай оп 2 е електронният еквива- 
лент на главната улица в един град. 


Байтове (КВ, МВ и СВ) 
Най-малката измервателна еди- 
ница за съхраняваните данни е 
„бит“. Битът представлява двоично 
число, което може да има стойност 
„Включено“ или „изключено“. Байтът 
представлява сбор от осем бита. 
Паметта на конзолата (и следова- 
телно колко инструкции може да 06- 
работва Р52 едновременно) се из- 
мерва в байтове. Един килобайт (КВ) 
се равнява на 1024 байта, един ме- 
габайт (МВ) - на 1024 КВ, а един ги- 
габайт (68) - на 1024 МВ. Рау- 
Ѕіайоп1 има 2 МВ ВАМ, Рау- 
ЗЧаноп 2 ес 32 МВ, а твърдият диск 
на последната вероятно ще е с ог- 
ромния капацитет 20 гигабайта. 


филтриране 

Този процес изглажда текстурите 
върху 30 обектите и предотвратява 
разделянето им на блокове или раз- 
мазването им, особено на по-близ- 
ките обекти. 
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Ако за теб, читателю, играта с много участници (титртауег) е най-доброто пости- 
жение на развлекателната индустрия, за зопу това съвсем не е така, Те биха иска- 
ли да ти поднесат целия свят на тепсия, управлявана с един лост. Не след дълго. 


ай-голямото удоволствие за геймъра е да 

нагази сред ордите от подобни нему съпер- 

ници на виртуалната онлайн арена, разкъс- 

вана от огън и взривове. Но това съвсем не 

е така, ако екранът замръзне и действието 
продължи да се точи край теб като бавноразвиващо 
се слайдшоу. Най-важното в играта е скоростта, а мо- 
демите не могат да преточват данните по телефона 
достатъчно бързо, за да отговорят на възможностите 
на съвременните игри. Най-добрите РС геймъри се 
справят с тези проблеми, като използват І5ОІМ връз- 
ка. Ето защо Ѕопу отхвърлиха аналоговите модеми и 
Мрежата като стандартно средство за връзка с външ- 
ния свят. Вместо това там се говори за Р52 като уст- 
ройство с широколентова връзка, а плановете им за 
бъдещето надхвърлят далеч рамките на игрите с мно- 
го участници. 

Ріаубіайоп 2 е конструирана така, че да може да ус- 
тановява контакт чрез мощните мрежови връзки, които 
днес се предлагат от някои фирми за кабелна телеви- 
зия и от новите телефонни услуги ~ като ОрепМопа 
АОЗЕ на Вгйівһ Тејесот например. Подобни мрежи да- 
ват възможност да изтегляш информацията десетки 
пъти по-бързо, отколкото с обикновен модем. Всъщност 


вече може да източваш цели филми, докато ги гледаш. 

Представи си следната картина: Ріауб4айоп 2 стои 
под твоя телевизор и ти вече редовно гледаш филми на 
ОМО благодарение на плейъра в нея. Вече ти остава 
само една крачка да започнеш да поръчваш тези фил- 
ми - или да пазаруваш, да слушаш японското радио 
или американските спортни новини или каквото си по- 
искаш друго ~ чрез твоята Ріаубіайоп 2. Смяташ, че 
това е невъзможно? Според Зопу само въпрос на вре- 
ме е тази мечта да стане действителност. 

С две думи, Зопу искат да продават филми, музика, 
игри, пазарни и банкови услуги - и дори неща като 
електронната поща - по своята широколентова мрежа. 
Но това би могло да стане действителност най-малко 
след година. На финансовия пазар Зопу заявиха твър- 
до намерението си да станат мрежова корпорация - 
по-близо не толкова до компаниите производителки на 
тв програми, колкото до кабелните оператори, които ги 
препредават. Тя е направила сериозни инвестиции в 
много медии, свързани с Интернет, както и в техноло- 
гични и финансови компании от Япония и Америка. Ос- 
вен това болу стартираха зопузМе.сот, онлайн портал 
за пазаруване и с Шезуе истории за практическото 
приложение на техните продукти. болу вече имат под- 


разделения за музика и кино, 
които осигуряват богат избор от съдържа- 

ние за Мрежата. Не е нужно да си гений, за да ти ста- 
не ясно, че перспективите са много богати и не се из- 
черпват само с компютърните игри. 

Но къде е нашето място в целия този устрем към бъ- 
дещето? Ние си оставаме малко по-сведущи, но все 
така объркани. Ще можем ли например да играем игри 
един срещу друг? В краткосрочен план отговорът не е 
ясен. Стандартните модеми не след дълго ще бъдат пус- 
нати в продажба (на токийското геймшоу например ви- 
дяхме Раузгайоп 2 с браузер за Интернет), а разработ- 
чиците вече могат да се снабдят със софтуера, необхо- 
дим, за да пишат игри за тях (но никой досега не е обя- 
вил, че има такова намерение). Другият препъникамък 
е в това, че поне засега много малко домакинства, 
дори във Великобритания, разполагат с широколентова 
връзка, макар че Зопу имат намерение да навлязат ма- 
сово на пазара през следващите пет години чрез ка- 
белни и спътникови връзки. 

Засега е безспорно, че ще трябва да почакаме дос- 
та, докато всичко това стане действителност. Но плано- 
вете на Зопу са доста амбициозни и си заслужава да 
почакаме те да се реализират. № 
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р ы 


От твърдия диск до 
широколентовата мрежа 


За д а превьрнете Р!ау$аНоп 2 в истински широколентов терминал, ще трябва 
да се брькнете по-дьлбоко и да я снабдите с твърд диск 


акоравелите геймъри, които 
Зз ползват предимно конзоли, 
може никога досега да не са 
виждали твърд диск, но пот- 
ребителите на персонални компютри 
(РС) волю-неволю отдавна са на „ти“ с 
тази технология. Твърдият диск предс- 
тавлява несменяемо дисково устройс- 
тво, което може да съхранява огромни 
количества данни. Твърдите дискове за 
персонални компютри обикновено по- 
бират над 20 6В, което се равнява на 
съдържанието на пет ОУП диска. 
РІауЅїаійоп 2 вече има ОМО устройст- 
во, но за какво й трябва твърд диск? 
Най-голямото предимство на твърдия 
диск е, че на него информацията може 
да се записва и презаписва многократ- 
но. Той е нещо като кръстоска между па- 
метта със свободен достъп (ВАМ), в ко- 
ято конзолата зарежда играта, и самия 
ОМ0 диск, на който информацията се 
съхранява постоянно. Твърдият диск е 
по-бавен от ВАМ, но по-бърз от ОМО. На 
твърдия диск можеш да изтриваш и за- 
писваш като в ВАМ, но информацията на 
него се запазва за неограничено 
време – поне докато ти сам 
не я изтриеш. 
Най-впечатля- 
ващото обаче е, 
че твърдият диск е 
обединен с широ- 
колентов адаптер, 
за да можете да 
включите конзола- 
та в извод за мре- 
жова връзка в 
стената. За да 
може планираната 
от Ѕопу широко- 
лентова мрежа да 
стане действител- 
ност, всеки потре- 
бител трябва да 
има РІауЅїаїоп 2 
с твърд диск и 
широколентов 
адаптер. 
Ще попиташ 
защо? Една от 
причините е, че 
по този начин за- 
дачата на Ѕопу се 
улеснява значи- 
телно. Така 
ще бъде 


възможно чрез 
РІауЅїаіоп 2 да из- 
тегляш филми и му- 
зика направо в 
ВАМ на конзолата. 
Къде-къде по-лесно 
е всички тези дан- 
ни да се съхраня- 
ват направо на 
твърдия диск - а 
после конзолата да 
ги зарежда при не- 
обходимост. 
Твърдият диск из- 
глажда всички проб- 
леми, които могат да 
възникнат при пре- 
даванията по мре- 
жа. Но най важното 
е, че той позволява 
да купиш албум 
днес и да го слу- 
шаш утре, или да 
изтеглиш нов епи- 
зод от Тотб Ваідег 
и да го играеш 
след една сед- 


мица. Твърдият диск ще даде на 
Рјаубтаноп 2 гъвкавост, непозната при 
днешните конзоли за игри. 

Освен това твърдият диск играе 
важна роля в плановете на 5опу да 
превърне Ріаубіаіоп 2 в нещо повече 
от машина за игри. Едва ли ще ти е 
приятно да редактираш дълги часове 
заснетото с твоята дигитална камера и 
да загубиш целия си труд, когато нак- 
рая изключиш конзолата. Ето защо е 
най-добре да запишеш всичко на твър- 


| дия диск. 


За разлика от нашите японски коле- 
ги - геймърите отаку, които включват 
външен твърд диск в своите Рау- 


| Ѕїайоп 2, ние ще можем да монтираме 
| твърдите дискове направо в европейс- 


кия модел на конзолата - благодарение 


‹ на специално разработената ниша на 
| задния капак на машината. 


Засега не е ясно само колко данни 


ще побира твърдият диск. Освен това не 


е обявена нито датата, когато той ще 
бъде пуснат на пазара, нито цената му. 
Не ни остава нищо друго, освен да чака- 
ме със затаен дъх. м 


Термините 


разкрити! 


Броят на обновяванията на екра- 
на на играта в една секунда е често 
използвана мярка за гладкост на 
графиката. Когато екраньт се обно- 
вява 50 пьти в секунда, движенията 
изглеждат гладки за човешкото око. 
Но по-сложните сцени се изчисляват 
по-трудно и това значително забавя 
конзолата, което води до назъбване 
и забавяне на изображението. 


Така се нарича използването на 
различни версии на една и съща 
текстура за различни многоъгълници 
в зависимост от разстоянието до тях 
в конкретната сцена. За подобрява- 
не на вида на обектите на преден 
план се използват по-качествени 
текстури. На заден план обаче де- 
тайлността се намалява, за да не се 
забавя излишно играта. 


Изображението в един компютър 
или в конзола за игри се състои от 
мрежа от пиксели. Определен брой 
от тях се оцветяват, за да може на 
екрана да се изгради желаната гра- 
фика. Обикновено разделителната 
способност на екрана е 640 на 480 
пиксела. Колкото по-висока е разде- 
лителната способност, от толкова 
повече пиксела има нужда и съот- 
ветно толкова по-добро е графично- 
то изображение, но обработката 
става по-скъпа, а играта се забавя. 


Двуизмерна фигура, състояща се 
от поне три страни. Художниците на 
игри изграждат триизмерните (30) 
тела от такива многоъгълници. 


Извод за връзка, който може или 
да приема данни от устройства за 
въвеждане (джойпадове, модеми), 
или да експортира данни например 
към принтери и телевизори. 


Специфичен силициев чип, който 
извършва изчисления въз основа на 
данни, за да създаде нови данни. В 
РІауЅіаїоп 2 главният процесор е 
Етойоп Епопе. Предназначението 
му е да прехвърля информация меж- 
ду играта и специализираните ком- 
поненти на Р!ауЗЧайоп 2. За разлика 
от него Сгартсв 5упіһесігег е специ- 
ализиран процесор за оптимизиране 
на графика. 
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ОТБЛИЗО 


Дори ако не броиш Етобоп Епоте, 
самата Р'аузканоп 2 е цяла творческа 
лаборатория благодарение на своите 
портове 098 и 1-ППК... 


ко лазерното оръжие (По цип), включено в Рауф!аЦоп, 

ти е доставило истинско удоволствие, няма как нейна- 

та втора версия да не ти хареса. Освен двата порта за 

игри (които са предназначени за обичайните странни, 

но чудесни периферни устройства за управление), Зопу 
са вградили в нея други тайнствени съединители - два ШВ пор- 
та и един |-ЦпК. 

Тези портове са стандартни при персоналните компютри, пора- 
ди което на пазара има какви ли не дрънкулки, които могат да се 
включват в тях. 058 портът е по-бавен от і-іпк, но е идеален за 
свързване на клавиатури, мишки, и дори скенери и принтери. Впро- 
чем, портьт і-Шпк е познат и под името Ғігеу/іге (огьн-жица) и това 
отразява по-добре скоростта, с която данните текат през него. Тя е 
400 МБрз и повече от 30 пъти по-голяма от пропускателната спо- 
собност на 058, което го прави подходящо за пренос на цифрово 
видео от видеокамери. 

Друго предимство на ИЗВ и |-ПпК портовете е възможността за 
свързване на няколко устройства в конфигурация тип „венец от мар- 
гаритки“ (даіѕу-сһаіп). По този начин към една машина може да 
свържете повече от три устройства въпреки ограниченията на порта. 

Лошото обаче е в това, че нито една от тези джунджурии не 
може да заработи с Р52 направо след разопаковането си. Издате- 
лите - или Зопу - ще трябва да създадат специален софтуер, за да 
може да ги ползваме. Няма смисъл да свързваш дигитална камера 
към |-ЦпК порта на конзолата, ако си заредил само 672000, нито 
играта Птезр/#егв може да се сети, че имаш цифров принтер. Зопу 
вече представиха първите устройства, съвместими с Ріаубіайоп 2 
(те са описани по-нататък), но софтуерните компании трябва да от- 
говорят на предизвикателството и да ги направят използваеми. 

Когато това стане реалност, Рјаузјаћоп 2 ще бъде снабдена със 
съзвездие от приложения убийци, които завинаги ще променят све- 
та на компютърните игри. Да надникнем в това бъдеще... 


УЕБ КАМЕРА (-ЦпК) 


Вече показахме прототип на 
тази камера, която може 
да следи движенията 
на геймъра и да ги 
пренася в играта (вж. 
„Поглед в бъдещето“, 
брой 3/2000). Представи 
си сега, че тя може да зас- 
неме вашия хол и да го прене- 
се направо в света на Әйелі НИ! 2 
заедно с майка ти, която продъл- 
жава да ти се кара, че играеш 
вместо да си учиш уроците. Зопу в 
момента експериментират с интерак- 
тивност от този вид. 


— т 
7 


КАБЕЛ ЗА БЕЗЖИЧНА 
ВРЪЗКА (-Цпк) 


Устройството на Арріе, което носи стран- 
ното име Аігрогі, представлява радиостанция 
с малък обхват. Тя предава от порта Ғігеууіге 
до телефонната линия и по този начин оси- 
гурява достъп до Интернет без кабел. Тя лес- 
но може да се приспособи за свързване с 
|-Цпк слота на Ріаубіайоп 2 и би могла да 
поддьржа безжична врьзка между няколко 
конзоли, за да играеш в мрежа. 


Тя е жизненоважна за екшьните и страте- 

гическите игри. Мишката би била много по- 
лезна, ако искаш да използваш Рау- 

| Зайоп 2 за творчески задачи, например 
| за да редактираш графика или да микси- 
7 раш музика. 


36 списание Раузгайоп 


Чудесно е човек да заснема ый 2 Най-после камерата ще може да лъже. Снимките, зас- раз кр И м 


с цифрова камера семейни тьр- ағ. / Е 2 Ж нети с цифров фотоапарат, се обработват лесно, а твоя- 
жества и други радостни събития, У | А” та Ріаубіайоп 2 има възможност да ги вгражда направо в 
но това сьвсем не е всичко, ко- < г игрите. Представи си как разбиваш на пух и прах хиляди 
ето може да правиш с тази тех- | | зомбита, всичките с физиономията на твоя началник. 
ника. Дигиталните филми се :% Х Съвместимият с Ріаубіайоп 2 цифров фото- 

редактират лесно, а при на- 6 апарат Сурегѕһої 06$-Р1 н 

личие на подходящ софтуер Ѕопу сигурно ве- ? 

може да започнеш сам да че се прода- : 

монтираш на твоята Р!ау- № ва в Япония. 

біаіоп 2 кадрите за бъдещ | 6 Той може още 

кинопроект в стил Вјат И/Йсһ. Ф: 


„Памет със свободен достъп“ 
(Вапдот Ассеѕѕ Метогу – ВАМ) се 
нарича оперативната памет на ком- 
пютъра. В нея ОМО устройството пре- 
хвърля играта парче по парче. След 
това Етойоп Епоіпе и другите чипове 
осъществяват достьп до парчетата 
чрез системната шина. Данните в 
ВАМ паметта могат да се обновяват, 
което доставя на централния проце- 
сор нови инструкции и му позволява 
да обновява изображението на теле- 
визора, местоположението на герои- 
те, резултата от играта и т.н. 


снимки и да | 
записва 20-се- | 
кундни видео- 
клипове. 


Ще дойде време, когато ще превръщаш своята Раузтайоп 2 
в каквото си поискаш - от домашен офис до работилница за 3 ез ---- 
плакати на екотерористи. Достатъчно е да си купиш новия цве- \ В триизмерната графика тази 
тен принтер на Ѕопу (който се появи в Япония в края на 2000 г.) г 3 техника се състои в прилагане спря- 
заедно с необходимия софтуер, за да работи. А какво би казал, 1 ии мо 30 обекти на постепенно прели- 
ако можеше да отпечатваш снимки на своите приятели на фона Бае ващи се оттеньци на един и същи 
на кадри от любимите си игри? 252 Достъпът до Интернет чрез мобилен цвят от по-светло към по-тъмно, за 
н н и 8 телефон, работещ с МАР, не е кой знае да се създаде впечатлението, че 
колко удобен. Би било интересно оба- | върху обекта пада светлина. 
че да видим новия вариант на 
Роскеібіайоп. С него ще можеш да 
заредиш предпочитания си борец от Аудиотехнология, която поставя 
ИМЕ З и докато си на училище, да го слушателя в триизмерен „звуков 
тренираш във виртуалния физкултурен пейзаж“, в който звукът пристига от 
широколентова връзка, но с него може да ВОЙ = и абма т: всилси посоки в зависимост къдедсв 
играеш с приятелите си с местна връз- , намира обектьт, който го издава. В 
ка, да сърфираш тук-там в Мрежата С Цена слрайслолаторна. пра нах автомо: 
и да изпращаш и получаваш елек- я = билни сьстезания например може да 
тронна поща. 2% 2 чуваш как отляво профучава задми- 
наваща те кола, докато отдясно се 
чува сирената на полицейския авто- 
мобил. Ріаубіайоп 2 поддържа озву- 
[ чаване ОоБу Зштоипа на ОМО пле- 
Един микрофон в комбинация със софтуер за разпознаване йьра и може да го изведе през 
на реч се преврьша в нешо, което може да те запрати на сед- твоята стереоуредба. 
мото небе. Компанията Тайо представи футболен симулатор с не- 
вероятно звучене - Тһе Сгеайез! 5ігіКег, в който ти влизаш в ро- 
лята на треньор край страничната линия, викаш на играчите си Вземи неотдавна пуснатия от Содетазегз софтуер Двуизмерна (20) схема на под- 
да подадат или да стрелят и изваждаш някой от игра, защото Мивіс 3 0Ј, смеси няколко различни мелодии и ги запи- реждане на пикселите, оцветени в 
„и баба му може да играе по-добре“. Как ти се струва това? ши директно на Мп0!вс чрез цифровия оптически изход. определен цвят, която се прилага 
нет а ЕУ Или изпрати своите мелодии на РІауЅїайоп 2 от цифровия спрямо многоъгълниците, изгражда- 
си уокмен. Както ти харесва, би казал приятелят Бил щи един триизмерен модел. Това се 


Шекспир. прави, за да може на екрана да се 
- изобразят реалистични детайли от 
~] КС: 3 повьрхността на обектите, например 
А пукнатини и петна. Обектите могат 
да бъдат „увити“ с текстури, за да се 
създаде например впечатление за 
груба стена или човешко лице. Ос- 
ветяването, преливането и филтри- 
рането допълват илюзията. 


Ѕопу не обичат модемите. Ето защо Ѕипсот наскоро пред- 
стави стандартния модем Опііпе Ѕїайоп, който е със 
скорост 56 Кбрѕ. Е, той не може да ти осигури 


Тя е много удобна за писане на електронни съ- 
общения. Но ако имаш търпение, може да доча- 
каш бъдещите онлайн арени, където закораве- 
лите играчи на РІау5{аїоп 2 ще мерят сили със 
» слабаците, ползващи персонални компютри. 
\ Нищо не може да се сравни с легендарна- 
2% та комбинация от клавиатура и мишка, ко- 
|} гато става въпрос за екшънигри, в които 
5 ‚ ти изпълняваш централната роля и за ; =“ к 
да оживееш, ти трябват подходящи “е 4 2 Това са две логически единици 
у средства за управление. (2 - 4 (вид микропроцесори), които се на- 
На Рјаузтаноп 2 тази 2 2 мират в чипа на Етойоп Епате и 
клавиатура се под- „6 осигуряват основната процесорна 
6” държа от Џпгеа! Тош- 2! мош. Смятат се за трудни за програ- 

патепі. Атасу да Е 4-Е Е вее миране. Ш 
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Издава: ОБ бой 
Собствена разработка 


В тази вьрховна сьсте- 
зателна игра се чувства 
силното влияние на аркад- 
ния жанр. Предстои да на- 
караш Михаел Шумахер да 
проклина деня, в който се 
е сыласил да се сьстеза- 
ва с теб, 


Собствена разработка 


Тази игра е разрабо- 
тена по анимационния 
епос на Дисни. Түк ше 
трябва да предвождаш 
своите приятели динозав- 
ри в отчаян поход към 
Новите земи, за да избег- 
неш гибелта 


тися 
ТНЕ 


РААК МО 


5ТИМТ 


Издава: Роскзјаг 
Разработена от: Апде! 


Издава: Мат 
Разработена от: 
Теат 17 


Каскадьорска игра с 
радиоуправляеми коли, в 
която има състезателни 
елементи. Надуй газта и 
накарай колата да хвърчи 
като фурия! Надпревар- 
ваш се за време и 
разстояние. 


Автомобилна игра, 
която превръща освете- 
ните от неонови рекла- 
ми улици в състезателна 
писта. Не се съобразя- 
вай със светофарите, но 
избягвай големите ка- 
миони. 


РЕП 
Е с ГМО 


Издава: Ассаг 
Собствена разработка 

Тази игра бележи завръщането на радиоуправляеми- 
те коли, които искат да докажат, че размерът няма ни- 
какво значение. Тук невероятно големите опасности са 
напълно в реда на нещата. 


рг РЕ 
РС ВЕ 


Издава: ЕА Разработена от: Ви од 


СВА! 
Издава: Копаті 
Собствена разработка 

Нашумялата през 80-те години аркадна игра възкрьс- 
ва на Рјаучјаноп 2. Тя се състои предимно от летене и 
стрелба и има чудесно въведение. 


ПЛАТФОРМИ 


КАУМАМ ВЕУОШ 
Издава: (рі зов 
Собствена разработка 


Изгради свой собствен увеселителен парк и наложи 


на виртуалните му посетители такса от цяло състояние, 
за да пробват удоволствията му. Уникална стратегичес- 


ка игра. 


ЕМТ ЗСОРЕ 2 


Издава: Копат! 
Собствена разработка 


Докажи, че си абсо- 
лютен ас сред стрелците, 
като обезвредиш теро- 
ристите и спасиш прези- 
дента. Е, нама да дьржи- 
ш в ръцете си пластмасо- 
ва пушка, но ще разпола- 
гаш с невероятен арсе- 
нал от оръжия. 


Напрегнат триизмерен екшън. Красиво разработени 
нива с добре анимирани герои. 


Издава: Е!405 
Разработена от: Ғгее 
Васа! Оеѕідп 


В тази приятна бойна 
игра от пьрво лице ще 
пьтуваш, вьорьжен с най- 
различни тежки орьжия. 
Играе се с удоволствие, 
още отсега си личи, че 
има бъдеще. 


СПОРТНИ ИГРИ 


Издава: ЕА 
Собствена разработка 


Най-продаваната фут- 
болна игра за Р!ауЗ4айоп 
този пьт ще те зарадва с 
повече стил, по-добра 
анимация, по-ясно изра- 
зени сблъсъци и над 
10 000 състезатели. Охо, 
и я виж какви спонсори! 


Издава: СЕЕ 
Разработена от: 
Матсо 


Класическа състеза- 
телна игра, в която тех- 
никата е по-бърза и по- 
интелигентна от всякога, 
Жалко, че поради раз- 
личния тв стандарт отдо- 
лу и отгоре излизат чер- 
НИ линии. 


Издава: ЕА 
Собствена разработка 


30 бойна игра, в коя- 
то ще участваш от трето 
лице. Трябва да изпратиш 
група за борба с теро- 
ризма, за да разрушат и 
да обърнат всичко с гла- 
вата надолу. 


дА 
155 


Издава: Копаті 
Собствена разработка 


Тази японска футбол- 
на игра навлиза в Евро- 
па с имена на истински 
футболисти, както и с 
още по-бързо и динамич- 
но действие и тактика. 
Това е по-скоро версия- 
та за М64, отколкото Рго. 


И ДОЙДЕ ДЕНЯТ 


том 2000 + 
а цела бирамо 


Издава: Воскѕїаг 
Разработена от: Апде! 


н Издава: ҒА 
Собствена разработка 


Игра, свьрзана с шо- Състезателна игра с 


фиране извьн пьтишата и 
магистралите. В нея има 
грабежи, изкачвания по 
хьлмове и бягства, за да 
не бъдеш арестуван 
Стьпчи приятеля си и се 
настани в скривалището 
му, за да си присвоиш 
припасите му. 


кристално чиста и рязка 
графика, но с трудно уп- 
равление. Ще се почув- 
стваш като в истинска 
кола, с безброй изнури- 
телни обиколки и най-не- 
вероятни лабиринти. Ед- 
но от най-слабите загла- 
вия в поредицата. 


РОЛЕВИ ИГРИ 


Издава: Сгауе Разработена от: Кот Зоћуаге 

Екшьн-ВРб игра, в която играеш от пьрво лице и 
чрез прьстени увеличаваш силата си и атакуваш враго- 
вете си. Тя съдьржа доста текстови диалози и размазва- 
не на орки. 


Издава: ЕА 


Собствена разработка 


Най-великата поредица игри този пьт ти предлага да 
опиташ американския футбол. Тук ще намериш неверо- 
ятна детайлност, хубава графика и интелигентна тактика. 


ай-малко 26 заглавия бяха в продажба в „Денят Х“ за Европа - 
24 ноември, а не след дълго се появиха още седем. Други 23 
излязоха през декември, а до края на март клиентите на Ѕопу 
ще се радват на още 50 игри. С други думи, невероятно коли- 
чество от 96 игри за Р52 през следващите четири месеца! 


бопу не могат да се задоволят с това, че пускат на пазара най-великото 
си хардуерно творение в историята. Компанията си е поставила за цел 
РІауЅіаійоп 2 да предложи на клиентите си най-богатия каталог с игри. 


3 > : - 
Фик Осансы „ВИНЕР < ЕЛ мезі. 
ТОР БЕАРА ОАВЕОЕУП. 


Издава: Кетсо 


Собствена разработка 


Присьедини се кым един таен автомобилен клуб и 
обърни улиците с главата надолу, преследвайки сьперни- 
ците си, като причиняваш хаос, всяваш страх и се опит- 
ваш да се изпльзнеш от закона 


ЕМЕВСВАСЕ 
Издава: Сгаме 
Разработена от: 
Рот Зоћмаге 


Това е продължението 
на играта Еета! Віпд, ко- 
ято е дело на същия раз- 
работчик. Този път в нея 
има герои, които разго- 
варят в реално време и 
притежават богат гарде- 
роб. Странно. 


кк. ВИН 14 
-А 5-2 1 
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КЕЗЗЕМ 
Издава: ҒА 
Разработена от: Кое! 


Симулатор на войни 
от феодална Япония. Тук 
ше командваш могъщи 
армии и ще трябва да ре- 
шаваш стратегически про- 
блеми в стил ВРб, за да 
станеш генерал. Цялата 
игра е издържана в на- 
ПЪЛНО ЯПОНСКИ СТИЛ. 


МО МО ВАСМО 
Издава: Каде батеѕ 
Собствена разработка 


Със своята малка количка трябва да се състезаваш за 
време и да преодоляваш препятствия по пътищата на Ин- 


дия, Исландия и САЩ. 


ЅОММОМЕВ 
Издава: ТНО 
Разработена от: Мо оп 


В тази игра ще участваш в митичен поход на петима 
авантюристи и ще предизвикваш различни демони. Бит- 


ките се водят в реално време. 


ОУМАЗТУ 
МАВВОВВ 2 
Издава: Мідаѕ 
Разработена от: Кое! 


Невероятно амбицио- 
зен военен епос, в кой- 
то героите прегазват 
множество врагове и 
направляват хода на 
битки, където участват 
хиляди войници. Изглеж- 
да страхотно! 


АОЏА АОЏА - 
МЕТАЈХ 2 

Издава: 56! 
Разработена от: 7е( 2 


Тук ше трабва да уло- 
виш и изпариш излишна- 
та вода, като използваш 
ловко падащи парчета от 
пейзажа и нажежени до 
червено комети. Продьл- 
жение на оригиналната 
игра за РС И/еігіх. 


ВОМВЕЕ ВОХМО: 


вошмО 2 
Издава: Мюмау 
Собствена разработка 


Първото заглавие от 
боксовия жанр за Ріау- 
Ѕіайоп 2. Тук ще можеш 
да водиш яростни схват- 
ки и да постигаш славни 
победи. 


ҒАМТАМІ510М 
Издава: ЗСЕЕ 


Психеделична пиротехническа феерия 


ТЕККЕМ ТАб 


ТОИВМАМЕМТ 
Издава: 5СЕЕ 
Разработена от: 
Матсо 


Най-доброто заглавие 
за борци вече е с двой- 
но повече герои. Освен 
това има великолепна 
графика и наситено дей- 
ствие, както и седем ре- 
жима на игра. 


Собствена разработка 


В тази 


изумителна игра създаваш невероятно шоу с фо- 


йерверки. 


БТВЕЕТНЕНТЕВ 
ЕХЗ 

Издава: Сарсот 
Собствена разработка 


В Япония тази игра вече 
е в ръцете на потребители- 
те. Тя представлява още 
една, по-бърза версия на 
„бащата“ на бойните игри. 
Най-голямото подобрение в 
нея се състои в това, че 
вече десет борци могат да 
се бият едновременно. 


ЗЏРЕВ 
ВИЗТ-А-МОМЕ 
Издава: Ассјајт 
Разработена от: Тайо 


Привлекателен пъзел, 
от който ще ти настръхнат 
косите (задължителен еле- 
мент на всички конзоли). 
В нея трябва да пукаш ба- 
лони и да заравяш про- 
тивниците си. Жестоко- 


стите в нея са като в ани- 
мационен филм. 


та 
| к т 
МНЕ 2001 
Издава: ЕА 


Собствена разработка 


Симулатор на хокей 
от Националната хокейна 
лига на Америка, пьлен 
сьс силни удари, жестоки 
сблъсъци и красива 06- 
становка, 


РІАҮЅТАТІОМ ОТ ПЪРВО ПОКОЛЕНИЕ, КАТО САМО ВЪВ ВЕЛИКОБРИТАНИЯ ТЕ СА ШЕСТ МИЛИОНА! | СПОРЕД СТ 


55Х 5МОМВОАНО 
$ИРЕВСВО$$ 


Издава: ЕА 
Собствена разработка 


Дьлгоочаквана фантас- 
тична сьстезателна игра за 
сноуборд. Тя може да не се 
окаже ИИреоина на Рау- 
Ѕїайоп 2, но вероятно ще 
те накара да прекьснеш 
обяда си заради нея. 


УМИМ@ АМАҮ 
ВОДЕ 

Издава: ТАҒ Зоймаге 
Разработена от: ЕА 


Игра за голф с кап- 
ризни играчи и привкус 
на анимация. Тук ще на- 
мериш допълнителни кос- 
тюми и специален гене- 
ратор на голфигрища, 
който може да настрой- 
ваш сам. 


ІМ 
ТВАСК & НЕШ 


Издава: Копаті 
Собствена разработка 


Тази невероятна игра 
е посветена изцяло на 
леката атлетика. Поста- 
рай се да изпревариш 
приятелите си, за да 
скьсаш прьв лентата на 
финала. 


ИМЕ 5тасКйоип 3 

Очаква 
включат в нея технология- 
та Оіоітаѕк. 

ӛрійег-Мап 2 


Асіуіѕіоп правят про- ! 
дължение на играта по ле- | 


гендарната комиксова по- 
редица 

Две Х-Меп игри 

Успехът на филма 
изостри апетита на Асімі- 
біоп. Едната от новите 
игри ше е продьлжение 
на Мшат! Асайету, а дру- 
гата - 30 адуепішге. 

Іедаѕу 01 Кат: 

Віоо4 Отеп 2 


Това не е продьлже- · 


ние на Зои! Веауег (ма- 


кар че се подготвя и та- : 


кова), а на по-старата 


се ТНО да: 


Р52 - РАЗРАБОТКИ НА ХОРИЗОНТА... 


Воод Отеп. В стила на 
Тепсйи 2. 

Зирегтап 

Іподгатеѕ взеха ли- 
ценз за нея от ОС, издате- 
ли на комиксите. 

Сгавһ Вапфсоо! 

С австралийското жи- 
вотинче се заемат Копаті. 

Саппоп Роддег 

Джон Хеьр вече рабо- 
ти по версия за Р52 на 
своята класика. 

Гошз Спайепде 

От Мгдп - 40 коли, 
15 писти, режим Джеймс 
Бонд... 

Соо! Воагдег5 Апеп 

Продьлжение за Р52 
на СВ4, с което е по-ве- 
роятно да се заемат съз- 
дателите на поредицата от 


ЏЕР Зузјет, а не 989, ко- 
ито регистрираха незадо- 
волителен успех с послед- 
ната част. 

Місго Мапіасѕ 2 

Продьлжение на екс- 
перименталната игра на 
Собетаѕіегѕ. Очаквай по- 
добра обстановка и пове- 
че герои. 

Айеп Сојопта! Магіпеѕ 

Чака се от Рох Іпег- 
асіме, но нама да е про- 
дължение на АЯ/вп № 
Ргедапог, а зћоојег от пър- 
в0 лице сьс задьлжител- 
ните пришьлци и извьн- 
земни хищници. 

Јигаѕѕіс Рак 3 

Третият филм излиза 
през лятото, а междувре- 
менно Копаті грабнаха 


і правата му на геймърския 


фронт. 

Тһе Тһіпд 

Извънземно чудовище 
се събужда от съня си под 
полярния лед. Не беше ли 
това някакъв второкласен 
филм? Да, и Копаті ще го 
превърнат в игра. 

Зку биппег 

Въздушен 5һоойег в 
стила на РМоЕ И/п05 от 
болу плюс въздушни ко- 
раби а ла Епа! Еапѓаѕу. 
Странна, но много добра. 

Аіех Еегдизоп 5 

Р/ауег Мападег 

Разработчиците Апсо 
работят вече вьрху вер- 
сия за новото поколение 


і конзоли. 


ИСТИКИТЕ В ЯПОНИЯ НОВАТА КОНЗОЛА СЕ ТЪРСИ 325% ПОВЕЧЕ ОТ Р51 


списдние Ріауоайоп зә 


ВЕ\ЛЕ\Л/ 


ди 
а 
СД 


амма ши 


|5 МОГ 
Епоцд 


һе Мопа 


САМО ФАКТИ: 


Несітопіс Ағ 


Васк Ор5 


Ш ИЗДАТЕЛ 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 


Над 15 години 


Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 
№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


40 списание Маучгацоп 


питите на филмовата индустрия 

да прилага успешно своите фор- 

мули и сюжети извън киното са 

пословични - както с ударите, 
тъй и с неточните си попадения. Предим- 
но обаче с неточните си попадения. Игри- 
те, които потапят пръсти в басейна на Хо- 
ливуд, често биват осакатявани от липса- 
та на екшън или на последователност в 
ключови сцени с драматични ефекти. Еле- 
ментите, които съставляват един филм 
(още псвече филм с толкова точна форму- 
ла като поредицата за агент 007), трябва 
да бъдат оформени в 10-минутни секции 
геймплей. И без значение колко зашеме- 
тяващи епизоди от филма гледате между 
нивата, цялостният ефект се губи безвъзв- 
ратно. 

Разработчиците на игри обаче продьлжа- 
ваха опитите да отстранят този проблем. В 
едни случаи успяха (бо/депеуе на Ваге за 
№4), в други - не (Тотогтом/ Меуег ез, са- 
мостоятелно произведение на Васк Орэ). 
Както доказа бойепеуе (по Златното око), 
една игра по поредицата за Бонд трабва да 
използва екшън в първо лице, като даде въз- 
можност на геймърите да влязат в кожата на 


агента, да виждат събитията през неговите 
очи, въоръжени до зъби с всевъзможни оръ- 
жия и приспособления за шпиониране. За 
щастие Васк Орз предприеха точно тази 
стратегия - след провала на Тототом/ Мемег 
Ріеѕ – за ТИЛМЕ. 

Както можеш да очакваш от филмите за 
агент 007, играта върви в комплект с целия 
екшън. Бонд прониква в испанска банка, за 
да разпита мъж на име Лашез, който вероят- 
но разполага с информация за смъртта на 
друг „00...“ агент. Шести отдел на британско- 
то военно разузнаване (МИ-6) те информи- 
рат, че охраната във фоайето е слаба, и ти 
предлагат да използваш промъкване и изне- 
нада. Което се оказва напълно погрешна так- 
тика и ти служи като добър урок за тактика- 
та ти в останалата част от играта. Факт е, че 
ТИЛМЕ категорично не е предназначена за 
стелт, а за стрелба в първо лице от старата 
школа. Затова се прицели добре и отвей ми- 
шената. Просто и ясно. Всички опити да се 
предрешиш, да се слееш с обкръжението или 
да скриеш зад брезент приключват със 
смърт. Тези тактики се използват само в пър- 
вите две нива. 

Иначе разполагаш с голямо разнообра- 


зие от оръжия и можеш да елиминираш ми- 
шените си от покривите. Имаш възможност 
да приложиш дори бавния метод за избира- 
не на оръжие. Лудешкото каране по южния 
бряг на река Темза в преследване на бомбар- 
дировач на МИ-6 е в стил Тіте Сп/5 - про- 
фучаваш край охраната, използваш гранати, 
за да отстраниш препятствията по пътя, и 
накрая нападаш като някой Рамбо - точно 
обратното на благовьзпитания и потаен 
убиец Джеймс Бонд. 

В края на второ ниво използваш пьрвото 
си В приспособление - кука, проектирана 
като рьчен часовник с марка Отеда 
Зеатазјег. Функцията му? Да пробие балона 
с горещ вьздух, отнасящ бомбардировача на 
МИ-6 извьн британската столица. На този 
етап все още не е ясно как ще направиш 
това. Бясното натискане на бутона за стрел- 
ба не помага и балонът изчезва към хоризон- 
та, а ти са връщаш на стартова позиция. От- 
чайващо. Скоро обаче разбираш, че трябва 
да се прицелиш в малък червен панел на въ- 
жето на балона, да изстреляш куката и да се 
издигнеш заедно с него. 

Дотук добре. Първите две нива на ТИИМЕ 
са наистина лесни, съпътствани само от два 
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малки, но дразнещи дефекта, които не вли- 
лат особено върху впечатлението от играта. 
След това обаче малките дефекти, които си 
забелязал, започват стремително да прерас- 
тват в големи и заплашват да погълнат цяла- 
та игра. 

За начинаещите е включен специален 
стелт елемент, но проблемът е, че дизайнът 
на нивата очевидно не го позволява. Най- 
добрият пример за това е ниво 5, Мат! Маїс 
(Нощна стража), където Бонд се измъква тай- 
но от леглото на Електра Кинг и броди около 
вилата и в тъмнината на нощта. Вьорьжен с 
приспиващ пистолет (транквилайзер), мисия- 
та ти е да събереш доказателства и да пов- 
редиш телефоните. Блестящо! Затова започ- 
вай да пълзиш, за да се промъкнеш незабе- 
лязано покрай пазачите. 

С това обаче започват и проблемите ти. 
Ако те видят, пазачите ще открият огън по 
теб. Тогава със сигурност ще изгубиш в 
престрелката и отново ще бъдеш на старто- 
ва позиция. Проблемът обаче е, че незави- 
симо от това колко незабелязано се промък- 
ваш, просто не можеш да преминеш покрай 
пазачите, без да те видят. Дори и транкви- 
лайзерът не помага, защото пазачите се съ- 


КАК ДА... 
НАДХИТРИШ 
КРУПИЕТО 


ЕПИЧЕ 5: пито 


Целта ти е да събереш 100 000 
долара от начален капитал 25 000. 
Имаш две възможности: 1) Да пре- 
караш един час в натрупване на ка- 
питал от жетони на стойност 50 до- 
лара. Така няма да спечелиш кой 
знае колко, а ако изгубиш всичко, 
ще трябва да започваш нивото отна- 
чало. Ужас. 


Има и друг вариант: 2) Да 
започнеш с големите залози 
още при първото раздаване. 
Ако си късметлия, ще спече- 
лиш три-четири прилични 
ръце и ще събереш нужната 
сума, за да продължиш към 
следващата мисия и екшъна. 


буждат няколко секунди, / / 
след като си ги упоил. 
Така разочарованието 
постепенно ще те доведе 4 э 
до отчаяние и ти просто Ва. іі 
ще се изправиш срещу Е 

пазача, за да го фраснеш 
наистина здраво. Той ще 
се свлече на земята 
като чувал с карто- 
фи и няма да се | 
свести до края на 
нивото. (А транкви- 
лайзерът ти даваше 
само няколко секунди 
за действие!) Ааааааа! 
Значи прокрадването 
изобщо не помага в 
това стелт ниво - 
просто трябва да се 
разхождаш и да нока- 
утираш пазачите един 
по един. Сила над ра- 
зума - това е правило- 
то ти, което не е зле. 
Жалко само, че е замас- 
кирано като стелт стратегия. № 


я. 
Е --- 
Със сигурност повечето пъти 
няма да успяваш, но за щастие 
накрая ще разбереш механиз- 
ма и сполучливо ще се добе- 
реш до следващото ниво. 


ГА 
Ка. 
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ВЕ\ЛЕ\Л/ 


№» Друга голяма грешка - очевидна още от 
началото на гонитбата по брега на Темза, ко- 
ято продължава в две нива - е скоростта на 
работа на инвентарната система. Ако държиш 
да се увериш сам, изпробвай нивото Со! 
Аесерйоп (Хладен прием). В него Бонд се 
спуска по планински склон, като в опит да 
спре Електра Кинг стрела със снайпер по от- 
крилите огьн срещу него хеликоптери. В пре- 
дишните нива богатият арсенал е предимство, 
но тук е по-скоро излишен товар, тьй като 
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сърфирането из инвентара ти отнема ужасно 
много време, докато проклетите хеликоптери 
продължават да те обстрелват. Приготвяш се, 
прицелваш се, избираш оръжие и в това вре- 
ме проклетникът изчезва... Бързата смяна на 
оръжията е съществена за успеха на екшъни- 
те в първо лице, а ЛИЛЕ определено не пок- 
рива това изискване. Така че въпреки големия 
избор ти си принуден да използваш едно, 
максимум две оръжия във всяко ниво, което 
пък ограничава значително тактиките ти и 
възможността да използваш гениалността на 
агент 007. 

А ако и това не ти е достатъчно, сега ще 
научиш, че играта е доста небалансирана. 
Проблемът е най-очевиден в нивото Сйу 0 
Макмаув (Пешеходна зона), където целта на 
Бонд е да свали два хеликоптера. Лесно ще 
спасиш Джоунс и Зуковски от гибел, стига да 
успееш да измислиш как. Всъщност щом вед- 
нъж се досетиш какво трябва да направиш, 
нивото ще ти се стори адски елементарно - 
чак до последната секция, където си обграден 
от войници, въоръжен само с пистолет и 
френски ключ. Да, във всяка игра трябва да 
има трудни нива, които те смачкват, и лесни, 
през които преминаваш стремително. Но ако 


маршрутът през едно ниво е ясен, тогава иг- 
рата по-скоро ще те отегчи, тъй като си при- 
нуден да преминаваш през доста праволиней- 
ни секции хиляди пъти, докато стигнеш до ис- 
тинското предизвикателство в края на ниво- 
то. Повечето нива в Т//Д/М страдат точно от 
този тип „мързелив“ дизайн. Резултатът е ра- 
зочарование, което заменя удовлетворението 
от наистина коварния край на нивото. 

Значи ТИЛІМ е отчайваща? Странно, но 
не. Играта наистина е пълна с дразнещи де- 
фекти. А когато видиш някои нива, като нап- 
ример Кпа'5 Вапзот (Кралски откуп), което 
Джеймс трябва да премине със залагания от 
25 000 до 100 000 долара на масите за 
блекджек, първият въпрос, който си зада- 
ваш, е „Защо?“ Залагането е въпрос на 
шанс и през цялото ниво ти се чудиш дали 
си достатъчно голям късметлия, за да спече- 
лиш парите. Подниво - да, ниво - не. Греш- 
ките в играта обаче се компенсират от мо- 
ментите на истинско напрежение, а което е 
най-важно, с наближаването на финала 
ТМА отново се връща към екшънстила от 
първите две нива. 

Докато сюжетът се заплита, Джеймс прес- 
ледва технозвездата Голди в тунелите на мет- 


мш ғпам рак % 


зчуша 


рото, елиминира врагове, спасява цивилни и 
обезврежда бомби. Следва издирване на М, 
откриване на ключове, отваряне на врати и 
отстраняване на огромни пазачи, които пра- 
щат гранати по теб (решение: метни ги обрат- 
но към тях), преди да се изправиш срещу ко- 
варната Електра и да претърсиш подводница 
с атомно торпедо, което лошият Ренард въз- 
намерява да изпрати на повърхността, където 
да го взриви в огромна и зловеща ядрена 
гъба. В това последно ниво стрелбата и стра- 
тегията работят заедно. Най-накрая имаш 
възможност за няколко наистина елегантни 
хода: да се скриеш зад бутилките с газ, за да 
избегнеш куршумите, изстреляни по теб, след 
което да изскочиш и да отвърнеш на огъня. В 
това ниво Джеймс се промъква през заразе- 
на с радиация среда, стреля по учени в гуме- 
ни костюми, тичайки покрай варели, от кои- 
то изтича плутоний, а целта му е да притисне 
в ъгъла Ренард, преди злодеят да изстреля 
атомното торпедо. Гемплей от класа, напре- 
жение, вълнение и... приличен край на тази 
доста недоизпипана игра. 

Заслужава си да изиграеш докрай ЛИЛЕ 
дори заради всички тези грешки. Играта пред- 
лага много оръжия и приспособления, епизо- 
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“БЕ” ДИЛЬРИТЕ НА ХАЙВЕР 
= 


оп нот ипим таннин! 


по мот ном сони! 
иги уг гогитоп гяви 
ши 


007” 


Затворен в къщата на Зуков заед- 
но с Кристмас Джоунс, Джеймс има 
за задача да елиминира терористите 
и да разруши хеликоптерите. Стьпка 
1: излез от стаята и заеми централ- 
на позиция на балкона. 


Ж,” 


Докато противниците ти се качват 
по стьлбите, изчакай мудниат им из- 
куствен интелект да им подскаже 
кои стьпала да изкачат. Наблюдавай 
ги, докато достигнат последното сть- 
пало, с балетна стьпка пристьпи на- 
ляво, надясно, прицели се и стре- 
ляй. Безпощадно. 


сот в рак ВОШМОС 


дите от филма между нивата са наистина за- у/ 77777 
бавни за гледане и от време на време наис- 
тина се чувстваш като най-добрия шпионин. 

За нещастие от теб се иска да действаш 
много бързо, а мисленето не се вписва в 
този подход. Опростеният дизайн на нивата и 
целите на мисиите изобщо не съответстват на 
модела, наложен от игри като Зурћоп ҒІЕг и 
Меда! ОР Нопог, а няколкото опита за задьл- 
бочен геймплей в междинните нива просто 
пропадат. 

ТИЛМЕ е добър стрелкови екшън в първо 
лице, чиито създатели са се опитали да го на- 
кипрят със смешна вратовръзка, за да из- 
глежда по-сложен, отколкото е в действител- 
ност Не вярвайте на тази хитрина. Дори 
Електра Кинг не е това, което изглежда. Стре- 
ляй по всичко, което видиш - това е нашият 


След като разчистиш неприятели- 
те си, лесно ще се справиш с хели- 
коптерите с помощта на ракетна ус- 
тановка, маскирана като видеокаме- 
ра. Аварийният изход е вдясно - 
просто следвай жълтата стрелка. 


съвет. В крайна сметка ти си Бонд, а той има система ис, рас детайлна 
разрешително да убива. № ЯТНО на р е 


ГРАФИКА 


По-гладка от реверите на смокинг. ОБЩА ОЦЕНКА 
тілі. 5 ——_—_—_ В - Забавно препускане през любимите сцени от фил- 


ГЕЙМПЛЕЙ Прекрасни престрелки, но отчайващо ниво в казиното. ма, което обаче често прекьсва заради неуспешните 
па ы на ши ом = 2 — ——______—___ к __________ опити за разнообразен геймплей. Резултатът е доста 
п Е 

ПРОГНОЗА Максимум два дни неперкъсната игра недодяланги: определено: не може да се мери по вели 


чие с филма, по който е създаден от 10 точки 
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тәнен Разгорещяване! Скоти Туу Хоти (долу) 
демонстрира танцовите си способности 


Ще те заболи! с подобрените ъгли на камерата болката, която изпитват прос- 
налите се на-тепиха твои противници, става почти физическа. Виж например сгър- 
чилия се Мистър Блекмьн (горе) | 


де 4 3 
Ең Р!аубтаноп 


цяла седмица между 


САМО ФАКТИ: 


Ш ИЗДАТЕЛ тна 


1 РАЗРАБОТЕНА ОТ Јикез 


2 ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Над 15 години 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до четири 
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инозвездата Хьлк Хоган, губер- 
наторьт на Минесота Джеси 
Вентура и неделните битки на 
Световната федерация по бор- 
ба (ММЕ) по телевизията... 
Всичко е кеч. Типично американско за- 
бавление, този вид свободна борба е... 
хм... доста освободен, смешен, дори аб- 
сурден. Ето ги пак на ринга - мьжаги с 
пльтно прилепнали дрехи от ликра. Нап- 
ращялите им грьдни мускули се тресат 
като бюстовете на негьрките от научно- 
популярните филми за Африка. 
Опитвайки се да си намерят оправда- 
ние, че се прехласват по такива неща, 
американците наричат това „спортен теа- 
тър“. Нямаше ли обаче да се чувстваш мал- 
ко прецакан, ако преди всеки футболен 
мач се репетираше кой и как да вкара го- 
ловете и ако освен това на терена излиза- 
ха полуголи, обилно наклепани с масло 
юнаци? Получава се един парадокс: пора- 
ди факта, че кечът е спорт, в който има 
толкова инсценирани неща, игрите с кеч 
стават по-истински, отколкото в живота. 
И въпреки всичко историята на кеча 
във видеоигрите е пълна с провали. Години 
наред те не успяваха да пресъздадат тръп- 
ката (макар и съмнителна) от реалните 
битки. И така беше до появата на ориги- 
налната И///Ғ 5таскаоит. С нейна помощ 
„спортният театър“ се разигра и във виде- 


оигрите от този жанр, които оттам нататък 
станаха интерактивно забавление на ниво. 
В интерес на истината ИМЕ 5тасКаои/п 
беше толкова далеч пред съперниците си, 
че с нейната поява спокойно може да се 
говори за оформянето на напълно нов гей- 
мърски жанр. Тя не беше липсващата връз- 
ка между старите и новите кечигри, не 
беше и футуристичен мускулест мъжага, 
който мърда предметите с поглед и на чий- 
то гигантски бицепс е татуирана думата 
„ММгез па“. 

При такьв блестящ предшественик, на 
ИМЕ Ѕтаскаоит 2: Кпом Уоиг ВоІе (да я 
наречем с пљлното И име, като жест кьм 
сљадателите) и беше много по-трудно да 
блесне. Но та го направи и заблеста като 
рьждива монета, коато е била здраво 
стискана цала седмица между бутовете на 
Хьлк Хоган. 

Вьпреки че не представлява някакьв кой 
знае какьв скок напред в сравнение с ори- 
гинала, Ѕтаскдоип 2 внася подобрения 
навсякъде, където е имало нужда, като оба- 
че не спира дотук и дори усъвършенства 
неща, които са изглеждали перфектно в 
оригинала. Но това не е всичко - защото в 
нея са вкарани абсурдно количество нови 
възможности. Някои от тях са заради само- 
то забавление и минават в графата „усилия, 
хвърлени на вятъра“. Има обаче и неща, ко- 
ито драстично подобряват геймплея. 


Ще започнем с числата. Първото, което 
ни идва наум, е 50. Толкова са кечистите, 
от които можеш да избираш, и внушител- 
ният им брой кара дори усилията на пос- 
ледния Зее! Наћег да бледнеят. Тук са и 
момичетата: Тори, Стефани Макмахон, Лита 
и Хардкор Холи. Якото е, че можеш да при- 
лъжеш на ринга дори някой коментатор 
или мениджър и да се заформи необичаен 
пердах. (Ех, защо подобно нещо не бе въз- 
можно и при други спортове...) 

Като се има предвид количеството на 
състезателите, учудващо е как и 50-те имат 
специфични движения. Още по-забележи- 
телно е, че всеки разполага с индивидуал- 
на система за управление. Истина е, че ня- 
кои от движенията се припокриват, но как- 
во друго може да се очаква от игра, в ко- 
ято има 50 герои?! Дори да оставим на- 
страна движенията, характерни за всеки 
един борец, разработването на толкова 
персонажи само по себе си е достатъчно 
голямо постижение. 

И сега идва време да разкажем за но- 
вите режими на игра. Още преди да си 
стигнал до ринга, зад кулисите се разигра- 
ват куп нови събития - в съблекални, под 
душове, в ресторанти и офиси. Веднъж 
прекрачил въжетата, от теб зависи дали ще 
участваш в гигантски и размазващ бой в 
клетка (Не! Іп А Се!) - и след като си раз- 
бил решетките, да продължиш на покрива, 


МАМЕ Зтаскаомип 2 


„е + + Наг. 


ӘЧ А р УР: $ 


т 
Р е; 
1 ај А им а 


Кучко, марш 8 ковчега! При мачовете 
с ковчег (Сойт Маісһ) ММЕ става доста са- 
танинска: смачкай го от бой, набутай го В 
ковчега затвори капака 


Ти, нещастнико! След като 
си подредил както трябва про- 
тивника си и той Вече е почти 
неподвижен, не изпускай шанса 
за някое зашеметяващо изпъл- 
нение 


бутовете на Хълк Хоган“ 


докато запокитиш противника си обратно 
на земята; в Двубой с маса (Та е Мајсћ) - 
където разбиваш с неприятеля си една 
маса; или в изключителната нова опция 
Бой със стълба ((айдег Маїсһ), където 
стълбата влиза в ролята на голяма бухалка 
или на площадка, от която се стоварваш 
върху главата на опонента си. Има дори 
хватки, с които можеш да разнасяш наоко- 
ло пребитите противници като безжизнени 
пънове, преди да ги положиш в един ков- 
чег. Изумително! 

Казваш, че това не ти стига, че искаш 
още? Тогава чуй за опциите, при които па- 
раметрите избираш ти. Режимът Създаване 
на нов кечист (Сгеаје-А-М/гезНег), може би 
най-неразвитата част от оригиналната игра, 
тук е значително усъвършенстван. Този път 
можеш да създаваш свои собствени май- 
тапи (аи), поднасяйки на публиката ня- 
кои наистина странни зрелища по време 
на срещите. Направи отбор от двама наха- 
кани мениджъри и наблюдавай как твоите 
хора се бият със суперзвездите в кеча или 
пък с някои напълно непознати борци. Все- 


ГРАФИКА 


ки, който се изживява като телевизионен 
бос, пък ще може да създаде собствен 
преуспяващ кабелен тв канал, където зри- 
телят да плаща за всяко отделно зрелище. 

Графиката е може би единствената об- 
ласт, където Зтаскаомп 2 не успява да 
изпревари своята предшественичка. Като 
цяло визията няма особен проблем - ани- 
мацията е великолепна, плавна и предста- 
вя добре играчите. И въпреки още по-пъл- 
ното използване на ІШІ-тойоп мдео 
(ЕМУ), тя просто не успява да надмине 
оригинала. Звукът обаче е попадение в 
десетката - общата шумотевица не заглу- 
шава по-силните изсумтявания на кечис- 
тите, както и подигравателните възгласи 
на тълпата. 

Ѕтаскдоип 2 е качествено продълже- 
ние, но и зрелищна игра със собствен 
стил. Дори да пренебрегнеш половината 
режими и опции, на които сам определяш 
параметрите, това пак ще си остане най- 
добрата игра в жанра. На тези, които още 
не са опитали, им е време да нахлузват 
трикото и да скачат на ринга. № 


Великолепна анимация и много реалистични фигури на борците ОБЩА ОЦЕНКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 
ПРОГНОЗА 


Повече геймплей, отколкото можем да понесем 


Игра, включваща абсурдно много вьзможности за Раубайоп. 


Все още едни љрди п 


Много повече от най-добрата кечигра на всички 
времена. Оригиналната Зтаскдоип беше една от по- 
пулярните, но нейното продължение отиде много по- 
далеч - то ще влезе във вечната класация на игрите 


ИМЕ 5таскаоит 2 ти дава вьз- 
можност да приложиш най-забеле- 
жителните крайности от анимацион- 
ните филмчета. Виждаш ли тази 
маса? Можеш да я разбиеш върху 
главата на някой противник или да 
го проснеш върху нея (както е пока- 
зано тук). 


Друга новост във ИМЕ Зтаск- 
дот 2 е стълбата, която въпреки 
размерите си понякога може да ти 
послужи и като бухалка. Най-добро- 
то й приложение обаче е като пло- 
щадка, от която да се мяташ. 


Можеш също така да се измък- 
неш от клетката, да се покатериш 
отгоре й и да започнеш да ревеш и 
да се биеш в гърдите, така че от 
Кинг Конг да те отличава само лип- 
сата на окосмяване. 


ИМЕ 5 МАСКВОУ/Н 


ре, 
подобни игри. роде лже њи И 
ра се, прави изключение. 


от 10 точки 
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ВЕ\ЛЕ\М/ 


ТЕ СА СМЕЛИ КАТО БРОЙЛЕРИ... 


САМО ФАКТИ: 

ш изд о Ейо 
и РАЗРАБОТЕНА ОТ Во батев 
Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Нама | 
и БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един 


п 
скеп Ви 
като СП! : 
СЪЩО вече ОРЪЖИЯ 

ос яйца 


ГРАФИКА 
ГЕЙМПЛЕЙ 


ПРОГНОЗА 


грите, сьздадени по филми 

(най-вече по коледни пре- 

миери) имат лоша слава и 

обикновено се смятат за 
доста разочароващи. СһісКеп Вип оба- 
че е едно от редките изключения - 
изгладена, лека и най-важното игра с 
прекрасен дизайн. Той успява да я 
свърже с филма, по който е създаде- 
на, и едновременно с това предлага 
много наистина забавни нива и пре- 
дизвикателства. 

Играта СһісКеп Вип пресъздава усе- 
щането от едноименния филм (на бъл- 
гарски под заглавие Бягството на пи- 
лето) не само с помощта на много 
клипове и кадри между нивата, но и с 
вниманието, което създателите й са от- 
делили на детайлите. Моделите на 
всички герои, анимациите и текстурите 
показват действително висока класа; 
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Майсторски пресъздадено обкръжение и добри анимации 


фонът и обстановката са разработени с 
изключителна прецизност и яснота, а 
стандартът на представяне е много ви- 
сок. Няма излишно пространство, не се 
губи излишно време - има само неопи- 
суема веселба. 

Естествено, ние търсим точно това - 
забавлението, което Сһіскеп Вип осигу- 
рява. Играта не само е плавна, бърза и 
със стегнат геймплей, но и много раз- 
нообразна. 

По-голямата част от екшъна е в стил 
Мета! беаг Зопа - промькваш се покрай 
кокошарниците, стараеш се да не прив- 
личаш вниманието на кучетата пазачи и 
злите фермери и събираш полезни 
предмети, които да използваш в изоб- 
ретателните планове за бягство, включ- 
ващи едновременно промъкване, под- 
вижност и разплитане на загадки. Този 
стимулиращ модел е подплатен с ня- 


Разнообразен и забавен. 


Няма да издържи дълго. 


жителност. 


ОБЩА ОЦЕНКА 
Пъстра, енергична и майсторски направена. Вну- 
шително и оригинално екшън-приключение, създадено 
точно по едноименния филм. Но с ограничена продъл- 


Сйһйіскеп Вип 


колко миниигри и поднива, които със 
сигурност ще те изненадат приятно. 

Недостатъци? Камерата е малко ог- 
раничена и понякога е трудно да огле- 
даш обстановката наоколо, така че 
трябва да се доверяваш единствено на 
радара. Липсата на режим тиі{їрІауег, 
който да позволява включването на 
повече играчи, е един от основните 
недостатъци. Разочарова и фактът, че 
за озвучаването не са използвани ак- 
тьорите, чиито гласове чуваме във 
филма (а сред тях беше и самият Мел 
Гибсън!) 

Ще превъртиш играта за няколко 
дни и дори миниигрите няма да те на- 
карат да играеш отново, но въпреки 
това удоволствието е голямо. Аи всяка 
игра, в чиято контролна система има 
бутон „Изстреляй пиле“ (Нге Сһіскеп), 
си заслужава усилията. № 


от 10 точки 


| „~ | 
ГІ. Шетке 
т 1 тт | 


„В паучгапоп | 


САМО ФАКТИ: 

в ИЗДАТЕЛ 

ша СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 
ша ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


МАГ си 
ят скейт 
Мары ова ли 00 

т първ 
230 купи 


ГРАФИКА 
ГЕЙМПЛЕЙ 


ПРОГНОЗА 


тна 


Нама 


Един или двама 


сновният недостатьк (най-голе- 
мият, но съвсем не и единст- 
вен) на МТИ $ром$ 8Каів- 
Боат тд е, че се опитва да 
направи нешо, което вече е 
правено, и при това доста по-добре. Точ- 
но така, сянката на Топу НашКз Рго 
$Кайег 2 се усеща навсякъде в МТУ 
$ром$ ЗКайевоагйта. Отиди някъде, къ- 
дето можеш да наблюдаваш двете игри 
едновременно, и ще видиш, че докато 
МТИ стои неподвижно, Толу Нашкз Рго 
ЅКаіег 2 главозамайващо се завърта на 
720 градуса при върха на рампата и 
след това с танцова стъпка отива да 
прибере златния си медал. 
Един-единствен поглед е достатъчен, за 
да разбереш, че МТУ 5рогіѕ 5КаіеВоагаіп0 
в никакъв случай не е Толу Най/К5 Рго 
Ѕкаїіег 2 и сравнението в никакъв случай 
не ев полза на първата игра. Сега за мо- 
мент ще си представим (ако въобще мо- 
жеш да понесеш подобно нещо), че живе- 
ем в свят, където Хоук не съществува. 
МТУ 8рогіѕ ЅКаіебоагаіпд ти дава въз- 
можност да избираш между 20 истински 


Груба и незадоволителна 


ОКОМ 


или измислени скейтьри (включително не- 
вероятните Сал Барбиър и Анди Макдо- 
налд), с които да караш на едно от 25-те 
нива. Сцена за твоите подвизи ще бъдат 
открити площи, закрити зали, улици и учи- 
лища. В саундтрака към играта са включе- 
ни парчета на „Сайпръс Хил“, „Пениуайз“, 
„Дефтоунс“. Има два режима - імо-ріауег и 
ѕіпоіе-рІауег, както и богато разнообразие 
от опции. 

В соловия режим Ійесіуіе започваш 
като начинаещ скейтър и ако се предста- 
вяш добре в състезанията, печелиш пари и 
договори за спонсорство, с което посте- 
пенно се издигаш до ранга на знаменит 
професионалист. В режим МТУ Нипі прео- 
доляваш препятствия, печелиш лого-знаци 
на телевизионния гигант и разкриваш нови 
нива. Сигурно сам ще се сетиш каква е 
целта ти в режима Най Ѕсоге (Висок ре- 
зултат), режимът Зшмма! (Оцеляване) също 
не се нуждае от обяснение, а в Зи 
(Каскади) трябва да правиш рисковани из- 
пълнения в необичайни ситуации. 

В режима Тмо-рауег можеш заедно с 
някой приятел да си пуснеш различни ми- 


Няма да мине много време и отново ще се върнеш към добрия стар Тони 


Бледо копие на Толу Намик 2 


скейтборд. 


ОБЩА ОЦЕНКА 

При толкова много спонсори, които те преследват 
навсякъде в играта, МТУ Ѕкаѓероагаітд е повече рек- 
- лама, отколкото симулация на усещане за полет със 


Т/ ром зкајероагапо 


ниигри. Опцията Ване например представ- 
лава директно състезание, в което заедно 
демонстрирате трикове, а Тітероть е ней- 
ният взривоопасен вариант. 

Като цяло графиката е на прилично 
ниво, но по-трудните изпълнения, които 
правиш, не са показани по най-добрия 
начин. От внезапните и резки смени на 
ъгъла, под който снима камерата, може да 
ти прилошее. Имаш избор от 60 основни 
трика, които се комбинират и дават сто- 
тици нови варианти. Това е чудесно, но 
(както можеше да се очаква) те са прос- 
то несравними с елегантността в Топу 
Наик в 2. 

Най-неприятни обаче са подигравките 
на тълпата при някоя от поредните ти из- 
лагации. Някой умник сигурно би ни посъ- 
ветвал, ако искаме да не чуваме подобни 
неща, просто да тренираме по-здраво. Е, 
да, но докато шегичките се превърнат в 
одобрителни възгласи, ще мине доста вре- 
ме, през което често ще ти се иска да за- 
биеш борда си в главата на някой дюдю- 
кащ неприятник. За МТУ Ѕкаѓероагаїпд - 


дружно ууууууу Ш 


от 10 точки 


СПИСАНИЕ Раужаноп 47 


КЕМЕМ 


САМО ФАКТИ: 


Ш ИЗДАТЕЛ ШосазАгі5 
Ш РАЗРАБОТЕНА 0Т Шшхоћих 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 
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ека бъдем честни. Незнайно 

поради каква причина оконча- 

телната игра $1аг Иагѕ все 

още не е създадена. Може би 

има неколцина геймъри, кои- 
то смятат, че /ейі Роиег ВаШез е зав- 
ладяващо приключение, а двама-трима 
може би са оценили и стимулаторите с 
лазерните мечове. След нея дойде 
Мазѕіегѕ ОГ Тегаз Каз! с любопитното й 
оправдание защо принцеса Лея рита 
маската на Дарт Вейдър. Факт е обаче, 
че повечето игри обикалят около ничи- 
ята територия, която разделя посредст- 
веността от тоталната помия. 

Хубавото на біаг И/агѕ Оетојтоп е, че 
създателите й не се опитват да пресъзда- 
дат точно чувството от филмовата сага 
Междузвездни Войни. Със сигурност при- 
състват познати елементи, но като цяло 
всичко е толкова далеч от кинопоредица- 
та, колкото и вероятността Епизод 2 да 
бъде посветен на семейна двойка лъвове, 
които успяват да избягат от цирка и да 
открият клиника за депресирани птици. 

Разработена от |ихойих - екипът, кой- 
то стои зад безспорно блестящата 
Идйате 8, Пето оп е игра с характер- 
ния транспортен хаос, който сякаш по 
случайност е разположен във вселената 


Ѕќаг Магв. Действието е съсредоточено 
върху гладиаторски турнир, организиран 
от мафиотския бос Джаба Хътянина, а 
във времето - някъде между Империята 
отВръща на удара и Завръщането на 
джедаите. Самата игра представлява на- 
електризираща комбинация от типичните 
транспортни средства (и едно гигантско 
чудовище), взети назаем от четирите 
филмови епизода. Феновете на сагата ще 
ги познаят: спидера на Люк Скайуокър, 
подсилен с няколко допълнителни оръдия, 
реактивната раница на Боба Фет, бунтов- 
нически спидер за заснежен терен и един 
подобен на пиле „Скаут Уокър“, двукрака 
версия на имперските канонерки АТ-АТ. А 
почитателите на Епизод 1: Невидима зап- 
лаха със сигурност ще оценят скрития 
спийдбайк на Дарт Мул. 

Пълните със стимулатори места на 
действието също са доста разнообразни. 
Ако наименованията Явин, Набу, Дагоба и 
Татуин означават нещо за теб, определе- 
но вече гориш от нетърпение да се добе- 
реш до играта. 

Контролната система на «аг Иагѕ 
Пето оп е лесна за разучаване, а игра- 
та те предизвиква да пилотираш на го- 
респоменатите планети, да участваш в 
битки с лазери и ракети и да взривяваш 


пейзажа в стил Джордж Лукас. Въпреки 
че играта не е кой знае колко сложна, тя 
предлага и два допълнителни режима. 
Това са Ной Закез Ваше, където имаш 
възможност да участваш в залагания, и 
Нипї-А-Огоіа, където се състезаваш с ос- 


таналите участници и се опитваш да 
взривиш максимално много дроиди. Ре- 
жимът на игра Тмо-РІауег също е доста 
забавен. 

Според първоначалните планове това 
е трябвало да бъде Идйате 8, предреше- 
но като 5{аг Иагѕ, но Оето/Шоп е тръгна- 
ла в съвсем погрешна посока. Битките са 
едновремено объркващи и скучни. Елими- 
нирането на противника ти отнема прека- 
лено много време - а да не говорим кол- 
ко ти е необходимо да се справиш с 
драстичните разлики между управлението 
на различните превозни средства, липса- 
та на задна скорост и факта, че всички 
са максимално защитени... Ще ти се при- 
иска да захвърлиш играта, преди още да 
са обявени победителите и победените. 

След това идват и необяснимите раз- 
личия. Превозните средства изглеждат 
напълно несъвместими едно с друго и оп- 
ределено развалят удоволствието от със- 
тезанията. Например един мъничък Боба 
Фет се състезава с чудовището Ранкор, 


а жаған ве 


Леден шанс. Сноуспидерьт ти е изключи- | 
телно подходящ както за ледената Хот, така | 
и за ЗВездата на смъртта, но не можеш | 
да използваш имперския ПЕ-изтребител | Я В Оето/ оп не само оръжията на 
Поредното ужадно ниво, контролирано | кораба ти могат да причинят щети – 
от изкуствен интелект пейзажьт около теб също е доста 
г гап а а” рът смъртоносен. На първия кадыр виж- 

- ~ даш свръхмощния лазерен лъч на 

Звездата на смъртта, който е в със- 

тояние да взриви цяла планета. Гле- 

дай да си далеч по време на удара. 

= 


Помниш ли онзи момент от Импе- 

рията отврьща на удара, когато 

Хан Соло беше замразен в карбони- 

та и изпратен като подарьк на Джа- 

~ Ено: ас | ба Хътянина? Можеш да преживееш 

т, ОБЕ ЕЕ. - е този епизод отново в нивото Сіоџа 

Признай си, досега не беше виждал СНу (Град на облаците), но без оста- 
байка на Дарт Мул тьчния ефект от замразяването. 


| 


гигантско чудовище)“ 


което запьлва половината екран! Повяр- 
вай, изглежда доста объркано. 

Е, все пак играта си има и положител- 
ни страни. Във визуално отношение гра- 
фиките на Звездата на смьртта и Града на Пази се и от могьщия Сарлак с 
облаците са доста добри, което донякьде неговите пипала и език. Ако стоиш 
компенсира недотам качествено пресьз- твьрде близо до рьба на ямата - 
дадената обстановка на планетите Татуин уста, ше изпиташ непознати досега 
и Хот. Присьства и един ретроелемент с измерения на понятията „болка“ и 
пилотирането на „Скаут Уокьр“ по по- „страдание. Е, поне Боба Фет ще ти 


върхността на Звездата на смъртта. Като Сардак ви сила савио “Баве 
цяло – опияняваща комбинация от ориги- жение на хиляда години. 
налния Междузвездна Война и следва- 
шия, Империята отвръща на удара, във 
формат за Раузтайоп. 
шхоНих печелят точки за това, че са 
избегнали обичайните за такъв тип игри 
патетични диалози между героите, но гу- 
бят същите тези точки, защото са създа- 
ли игра, която е едновременно производ- Я 7 заселена 
на и недоизпипана. Игра за Кафявата Грозна месеста маса! не вярваме Джаба да реши да се метне на някой спидер 
страна на Силата. | 


Понякога добре, понякога зле. 5 № ОБЩА ОЦЕНКА 


Поредният неуспешен опит за пресъздаване на ма- 
гията Заг Магв на Ріау$їайоп. Битките просто не се 


№ ГЕЙМПЛЕЙ Отначало забавен, но впоследствие досаден. 5 
; ЕВЕ 5 получават. Силата определено не е с тази игра. 


18 ПРОГНОЗА | 


Разнообразни арени, машини и тайни. 
ХЕ > 2 4 4 ~ от 10 точки 


Взриви противниците си с помощта 
на кутии с тротил (ТМТ) 


‚ Сгазћ Вазћ 


Стрелбата с танкове винаги е Њл- 
нуваща. В режима Ѕіпдіе-Мойе ще отклю 
чиш и допълнителни скрити нива 


„Играта изобилства от забавни миниигри с добър сценарий, хубави графики, 


САМО ФАКТИ: 


| ИЗДАТЕЛ ЗСЕЕ 
РАЗРАБОТЕНА ОТ Ешгосот 
Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


Ш БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до четирима 


50 списание Маузгайоп 


| ългите зимни вечери поставят 
една стара дилема, която по- 
вечето семейства решават с 
_ поредния сериал по телевизия- 
та. Ако студът навън наистина те принуж- 
дава да се барикадираш вкъщи със се- 
мейството и нямаш друг избор, Сгазй 
Ваз! е точно това, от което имаш нужда, 
за да се спасиш от полудяване... и от се- 
риалите. Със сигурност Незјаеп! Еу! 3 е 
супер (разбира се, след като по-малките 
членове на фамилията вече са си легна- 
ли), а Мейа! 0! Нопог Џпдегдгоипа ще из- 
пълни дядо ти с носталгични спомени за 
Съпротивата, но ако търсиш развлечение, 
подходящо за цялото семейство, отгово- 
рът е Сгаѕћ Вазћ. 
Играта изобилства от забавни миниигри 
с добър сценарий, хубави графики, крис- 
тално ясен титћр!ауег режим и ярки цвето- 
ве. Идеята е дори баба ти да я схване, ма- 
кар и след двеминутни внимателни обясне- 
ния. За щастие игрите в Сгаѕћ Вазћ са лес- 


ни и забавни - хвърляш гигантски топки 
във вратите на трима противници, скачаш в 
еднакви по цвят квадрати на стик за пого 
или участваш с борба с танкове срещу три- 
ма неприятели. Във всяка игра победителят 
печели трофей. 

Режимът зпо!е-рауег не е толкова ле- 
сен (трябва да събираш скъпоценности и 
кристали и да победиш шефовете) и бър- 
зо омръзва, тъй като многото нива просто 
се повтарят с намаляващо ограничение 
във времето за преминаване на нивото 
или пък изискват по-висок резултат. Ако 
имаш намерение да прекараш по-голямата 
част от зимните уикенди в самотна игра, 
тогава просто няма смисъл да си даваш 
парите за Сгазп Вазћ (една игра от поре- 
дицата Виз-А-Моие или Топу Наик'5 би 
била далеч по-добра инвестиция). В нея 
определено е пропусната възможността 
различните миниигри да бъдат свързани с 
по-голяма дигитална игра от типа на шах, 
табла или дама. 


Въпреки това е безмислено да се скъ- 
пиш, тъй като последната версия на Сгаѕћ 
наистина ще те поизпоти здравата. Събе- 
ри семейството си на дивана в хола и се 


залавяйте за работа. Също като много 
други симпатични виртуални игри, основ- 
ната черта на Сгазй Вазй е анимационна- 
Полярните мечки без- 
помощно размахват лапи във въздуха, 
преди да пропаднат в ледената бездна, 
танковете, а 


та жестокост. 


бомби избухват под 


нещастните погосьсте- 


затели получават ракета точно преди да 
са успели да превьрнат последната цвет- 
на плочка в точки. Чувството за неспра- 
ведливост, което може да отбльсне самот- 
ния играч, сякаш вьзпламенява противни- 
ците и превръща режима на игра тий- 
р!ауег в незаменимо удоволствие. Освен 
това можеш да бъдеш сигурен, че всички 
ще се съюзят срещу победителя и в след- 
ващата игра ще го смачкат като орех. 

Красотата на Сгазп Вазћ се състои в 
това, че за разлика от други пи@р/ауег игри 
като Ѕрееа Егеакѕ и Еиегубодуз бой пре- 
дизвиква максимално забавление. За целта 
трябва просто да събереш четирима игра- 
чи, да заемеш удобно място на дивана и да 
атакуваш. № 


№ ГРАФИКА 


Мащабна и смела, с прекрасни анимации. № ОБЩА ОЦЕНКА 


Е ГЕЙМПЛЕЙ 


Прекрасна игра за весела компания. Забавна за 


Опростен за един, прекрасен за четирима. гледане, забавна за игра, гарантира участие на всич- 


№ ПРОГНОЗА 


Р Е ки. Сгазр Ваѕһ ще те накара да забравиш старата 
Никой не се чувства приятно, когато мама го победи - искай реванш! 


газћ Вазп 


КАК ДА... 
СПЕЧЕЛИШ 
СЪСТЕЗАНИЕ 


Като отстраниш втория шеф (меч- 
ка в подводница), ще си осигуриш 
достъп до нова миниигра - това лу- 
дешко рали. Целта ти е да финиши- 
раш пръв, но всичко е въпрос на 
тактика, а не на скорост. 


Всеки състезател разполага със 
зелен турбо-бар. Напълни го с 
плодове умпа и натисни педала на 
газта. 


Елиминирай противниците, като 
ги изблъскаш извън трасето или из- 
стреляш ракета в стената на пътя 
им. Класика в жанра! 


Опитай да задържиш в средата на 
трасето и да контролираш скоростта 
си – така първото място ти е гаран- 
тирано. 


от 10 точки 


списАНИЕ Раузгапоп 51 


вже Остай5 


риСсАТИ Е 
100000000 


996 

мешьт 198 ки 
Сезге 5 

Ромег 112.0 Ша 
маххпеей 250 кон 
Асс 

напайяо 


Отдай се напълно на манията Писай 
Колекционирай скъпи мотори, купи си ексцент- 
рична каска и екстравагантни кожени дрешки. 
После се пусни 8 състезание, 8 което 

ще си откачиш главата 


Сази ловосовоој 


ЦЕАТНЕВ РЯ!СЕ 


Сеаттест 8000 


Ву пет 7 


„На другите мотоциклетни симулат 


Скорост. Обявен за класика при моторите, моделът 996 съвсем скоро ще бьде спрян от про- 
изводство. Тук можеш да усетиш трьпката да летиш по улиците с 300 км/ч. Докато накрая 


се разбиеш зрелищно. 


исан Шона 


ри не им остава нищо, освен да се почесват умно по главата“ 


САМО ФАКТИ: 
№ ИЗДАТЕЛ Ассіаіт 


Анепвоп То Оеїаії 


РАЗРАБОТЕНА ОТ 


ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


ъс - 
| 


№ ГРАФИКА 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


осега мотоциклетните симула- 

тори за Ріаубіайоп не са впе- 
| чатлявали с нещо особено. В 
| последните два от тях дори 
| има твьрде много слабости. 
Сазио! Нопаа ИТВ заслужава критики 
най-вече заради еднотипните състеза- 
ния и слабите графики с ниска резолю- 
ция. Най-големият недостатък на друга- 
та игра — Могог Васег Шок! Тоиг, е това, 
че е убийствено трудна. Писай И/ог/ от- 
говаря с реалистично представяне, 40 
модела мотоциклети и тръпката на ди- 
намичния аркаден екшън. Значи все 
пак има надежда... 

Играта е разделена на два режима - 
Ошск Васе и Оисан ќе, като за втория е 
заимствано доста безсрамно от СТ режи- 
ма на бгап Титзто. Мотоциклетите са 
само от един производител и това поста- 
вя известни ограничения, но има и поло- 
жителна страна, защото запознаването с 
всякакви модели - от пърпорещи таратай- 
ки до безумно скъпи летящи демони - от- 
крива допълнителни възможности за игра. 
Между другото, с нова машина можеш да 


На места куца, но общото впечатление е добро. 


се сдобиеш по два начина - като я купиш 
от някой оторизиран дилър или като си 
харесаш някоя втора употреба в реклами- 
те от списание Писай Мадагіпе. Вече ти е 
писнал старият мотор? Просто го продай, 
отиди в магазина и си купи нови кожени 
дрешки (јеафћег5) и нова маниашка каска 
(пее). 

В режима Ошск Васе ще видиш уни- 
кално конструирани писти, както и все- 
възможни модели на Оисан, на които ос- 
вен всичко друго можеш да се състезаваш 
рамо до рамо с някой приятел. Машините 
варират от първия модел на мотопед 
Писай, който е с двигател Сиссіоіо и е 
произведен през 1950 г., до суперскъпия 
звяр Родду 996. Пистите са с различна 
трудност - можеш да хвърчиш с бясна 
скорост по Меоп Сйу, но ако опиташ съ- 
щото на Сйу Неаї, ще изскочиш от някой 
от ужасните завои и ще се разбиеш в 
преградите около пистата. 

Подобни катастрофи, в които хвърчат 
крайници и пукат кости, не могат да не те 
накарат да трепнеш. Случва се да хвър- 
чиш по-бързо от хрътка, натъпкана с ана- 


Високите скорости и начинът на управление правят играта наистина забавна. 7 


№ ПРОГНОЗА 


52 списание РаучаНоп 


" Увлекателният режим Оисан їе обещава безкрайна веселба. 8 


т Е ОБЩА ОЦЕНКА 

Като се съберат на едно място реализъм, свръх- 
бърз аркаден екшън и автоуправление в стил бгап 
Тигіѕто и се смесят в точно определени количества, 
се получава нещо, което е с една класа над другите 
мотоциклетни симулатори. 


болни стероиди, и в един момент да пре- 
минеш границата на възможностите си... 
Загубваш контрол, забиваш се в насрещ- 
ната мантинела, прехвърчаш 15 метра, 
след което се приземяваш и се превръ- 
щаш в натрошена и стенеща безформена 
маса. При по-бавните мотоциклети катас- 
трофите не са толкова фатални, защото 
докато достигнеш максималната скорост, 
минава време, а и тя обикновено не 
представлява кой знае какъв проблем. 
Както обикновено, ако искаш да се полу- 
чи нещо, просто трябва да тренираш. 
Продуцентът на играта Дейв Периман 
е работил върху двете футуристични заг- 
лавия Войсаде и Войсаде2, които са ис- 
тински празник на скоростта, и неговото 
влияние тук е забележимо и определено 
много положително. Като се прибави и 
помощта, оказана от техническите екипи 
на Оисай за постигането на приличен мо- 
тореализъм, става ясно защо след появя- 
ването на Писай Иопа на другите мото- 
циклетни симулатори за Р!ауЗ{айоп не им 
остава нищо, освен да се почесват умно 
по главата. 


от 10 точки 


Пам 60937 
СТИ 
Рос 


ха = 
тиме". 40 

ПАСА 
роз ТА 


я 


САМО ФАКТИ: 


та ИЗДАТЕЛ Копаті 


ІШ РАЗРАБОТЕНА ОТ Џпмегза! Ітегасіуе 


Ш ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


ГРАФИКА 


е а 


ГАР 99 19 16 
Р95 “ан 


ко случайно дьржиш в рьцете 

си диск с тази игра, независимо 

дали си го купил или са ти го 

подарили, значи сигурно си из- 
вьршил непростими грехове в предишния 
си живот. 

Иооду Иоодрескег Вастд е най-новото 
заглавие от онова, което започва да се прев- 
ръща в чума на игрите с картинг. Формулата 
ти е позната - играеш с анимационния герой 
от обложката, като поставяш въпросния 
персонаж зад волана на малка и смешна 
състезателна кола и го оставяш да се състе- 
зава срещу останалите анимационни звезди 
от диска по различни скучни писти. 

Всичко започна с величието на 5реед 
Егеакѕ и Сгазп Теат Васіпд и очевидно ще 
завърши печално със заглавия като това. 
Какво всъщност отличава И/УЯ от Гоопу, 


Симпатични анимационни изпълнения. 


ВЕ\ЛЕ\Л/ 


ТІМЕ 00 27 36 
- 1421106 27. 36 


Рог ам 


СНАКАСТЕК ЗЕГЕСТ 


ИасКу и Ріѕпеу? Като за начало - разнооб- 
разните писти и местностите, в които опре- 
делено личи известна оригиналност. Можеш 
да се надпреварваш със състезателен кар- 
тинг, 4х4, дьрвена кола и таратайки в зави- 
симост от трасето. Всеки герой си има свое 
индивидуално орьжие, което използва срещу 
останалите състезатели, докато преминават 
един покрай друг. (Главният герой Уди Кьлва- 
ча използва човката си и това наистина изг- 
лежда доста болезнено.) Орьжията, които съ- 
бираш по трасето, обикновено включват из- 
стрелване на живи същества по противници- 
те ти. Приятно ли ти става? 

Вьпреки симпатичните екстри целта на 
картинг игрите е надпреварата, а И///В опре- 
делено не се справя успешно зад волана. 
Спечелването на състезанията се сьстои 
единствено в продьлжително натискане на 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Има няколко оригинални момента, които обаче са съсипани от лошия рейсинг. 


Много кратьк. 


ОБЩА ОЦЕНКА 


Една трагикомедия, наистина неуспешен опит на 
компанията Ипмегва!. 


[41554 725, 


бутона за ускорение, от време на време – на 
спирачките (при някой по-остър завой), а и 
разликата в начина на управление на колите 
е ужасно малка. Режимът на игра за двама е 
толкова досаден, че просто не заслужава ко- 
ментар. Режимът ѕіпоіе-рІауег пък е обсебен 
от синдрома на случайния победител. Ако из- 
ползваш стимулаторите в подходящия мо- 
мент, със сигурност ще спечелиш надпрева- 
рата на всяка от пистите. 

В режима Пте Тпа! ще откриеш, че със 
спечелването на първото място не постигаш 
нищо, а Оиез! Моде и Мопа Сһатріопвһір от- 
ключват тайни писти и мистериозни герои. И 
ако въпреки всичко все още имаш желание 
да разбереш кои са тези герои и какви пре- 
мии печелиш - разбира се, ако не се споми- 
неш от скука, - можеш да спечелиш копие 
от рецептата ни за кълвач по пекински. № 


от 10 точки 
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ОЕМІ5Е МОНЕТЕ5 СНАУЕЦЕ НАЦ ВАСК 


1045 ЭСНЕЕМ РІ. АҮЕВ 1 + Ф ЗП ЕС 


ОАММҮ КЕЦУ 


оо Қ 2) | 


ОАММУ КЕЦУ 


ра влашт па 
ва мачът да 


САМО ФАКТИ: 
| ИЗДАТЕЛ 
1 СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


Несігопіс Агі5 


ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


4 БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ Един или двама 


1 поскоиї Ктдз 2001 е най-реа- 
листичното представяне на 
бокса вьв видеоигрите засега. 
Макар и по-консервативна от 
КК2000, тази симулация се 

опитва да пресьздаде абсолютно всяка 
страна на този спорт, кьдето тактиката е 
толкова важна. Но ако искаш да видиш 
необикновени и сложни комбинации, 
най-добре си потьрси друго заглавие. 

На прьв поглед боксьорите изглеждат 
странно, но тяхната височина прави дви- 
женията им по ринга да изглеждат по-ис- 
тински и това съществено допринася за 
цялостното впечатление за реализъм, кое- 
то оставя играта като цяло. За нещастие 
системата за отчитане на удари не е първа 
хубост и при удар ръкавицата ти често ся- 
каш не се прилепя до лицето на противни- 
ка, което пък отнема част от чара на мощ- 
ните удари. 

В сравнение с КК2000 енджинът на иг- 
рата е останал почти непроменен - когато 
си ударен, енергията ти намалява и се въз- 
становява с почивка или с успешно отб- 
лъскване на противниковите атаки. Ако от- 
правяш удари в празното пространство 
или бъдеш блокиран, нивото на линията, 
показваща силата на удара ти, намалява. 
Щом тази линия започне да показва нула, 
ръцете ти ще увиснат и няма да можеш да 
се защитаваш с тях. Тогава последната ти 
надежда за измъкване от срамна развръз- 
ка остава пъргавото подскачане по ринга. 


Премахната е хаотичната размяна на 
удари от КК2000 и това е един от успешни- 
те опити да се даде приоритет на тактиката 
пред силата и бързината. Въпреки това бър- 
зите боксьори могат с поредица светкавич- 
ни удари да вкарат противниците си натяс- 
но, а притиснатият до въжетата боксьор 
почти неизбежно свършва на пода - в 
нокдаун. 

Комбинациите се овладяват по-трудно 
и нанасят по-малко поражения отколкото 
в КК2000. За да реализираш поредица 
удари в новата версия, трябва да натис- 
неш няколко бутона в определена после- 
дователност. 

В режима Туо-рауег можеш да изби- 
раш между три категории за тежест: тежка 
(Неамумею ®, средна (Мафемешт) и лека 
(цаћћмећђ. Тук са включени повечето 
звезди от миналото и настоящето, с някол- 
ко забележими изключения като Насим Ха- 
мед, Хенри Купър и Майк Тайсън. Режимът 
с класическите двубои от КК2000 е заме- 
нен с режим, в който ти решаваш кои два- 
ма велики боксьори ще се изправят един 
срещу друг. Това е доста странно решение, 
защото подобно нещо така или иначе може 
да стане в режима Мегвиз. Сериозни про- 
мени са направени в режима Сагеег и той 
е значително подобрен, но като цяло раз- 
работчиците от ЕД са запазили основната 
идея - биеш се в поредица кръгове, за да 
стигнеш накрая до Мохамед Али, който е 
последната ти преграда към шампионската 


корона. С въвеждането на един спаринг- 
партньор тренировките са направени зна- 
чително по-интересни. Не ти се налага да 
правиш странични упражнения, а в същото 
време всеки успех срещу спаринг-партньо- 
ра ти дава 10 допълнителни точки, с които 
по избор можеш да подобриш някое от ка- 
чествата си, правейки поредна крачка към 
заветната титла. От тренировките научаваш 
нови движения, но те все пак си остават 
репетиция. Трябва обаче да знаеш, че раз- 
личните подигри като спарингът (особено 
пък с класни противници), скачането на 
въже и тренировките с боксова круша за 
бързина на удара ще разнообразят и 060- 
гатят неизбежно еднообразния ти стил на 
начинаещ в спорта. 

За да стане още по-интересно в режи- 
ма Сагеег, са добавени и елементи на лич- 
ностно съперничество - така в един мо- 
мент например неочаквано изниква някога- 
шен враг от ученическите ти години. Раз- 
работчиците са взели предвид и това, че 
не е честно да загубиш след някое спорно 
отсъждане. Тълпата ще бъде на твоя страна 
и често ще настоява мачът да се преиграе, 
така че да можеш да поискаш реванш от 
несъмнено по-слабия си противник. 

На помощ при издигането си към виси- 
ните на бокса ще имаш двама треньори, 
като единият ще ти крещи съвети между 
рундовете, опитвайки се да надвика тълпа- 
та. Щом изминеш дългия път до титлата и 
я защитиш достатъчно пъти, ще стигнеш до 


54 списание Раузгапоп 


КАК ДА... 


ЕУАМОЕВ НОЦҮҒІЕ О (ЕММОХ СЕМ5 


Али е бърз и техничен, а ударите 
му са убийствени. Ако искаш да го 
преодолееш, ще ти трабва боксьор с | 
перфектни качества: бързина, изд- | 
ръжливост, силен удар. Такъв напри- 
мер е Лари Холмс. Използвай резки 
удари, за да изтощиш Али, след кое- 
то се възползвай от забавените му 
рефлекси. 


ЕУАМОЕЯ НО ҮРЕ О ЏЕММОХ 1 ЕУ/І5 


ЏЕММОХ КЕМ 


да се движиш и се подготви за една 
бърза серия. Удари го колкото е въз- 
можно по-рано. Така той ще загуби 
равновесие и ще стане още по-лес- 
на жертва. 


двубой с Мохамед Али. Ако успееш да по- 
бедиш и него, вече си извоювал доживот- 
ното си място в Залата на славата. 

И този път ще се биеш в най-известни- 
те зали като „Медисън скуеър гардьн“ и 
„Сийзър палас“, където боксьорите вече не 
са само от мъжки пол - има и дами. 0с- 
вен това всеки един играч притежава удар 
и движения, които са му собствена запазе- 
на марка. Макар и невинаги толкова зре- 
лищни, те определено са много ефективни. 
Специалните комични движения на някои 
от боксьорите пък придават известна не- 
посредственост на играта. А режимът 
Ѕ1Іидѓеѕї е типично изпълнение в стил Яваау 
2 ВитЫе. Двубоят там завършва в три 
рунда и е жест към тези, които си падат по 
бързите и зрелищни развръзки. 

С няколко думи, КК2001 е лъскава, с 
много детайли, добре анимирана и бази- 
рана на качествен графичен енджин. Тя не 
е толкова пищна и обаятелна, но за смет- 
ка на това носи атмосферата на истин- 
ския бокс. № 


Избягвай да се приближаваш мно- 
го, защото той все още е опасен. 
Можеш да му фраснеш един мощен 
в брадичката - така печелиш време. 


По-близо до действителността от предишната 
9 версия, КК2001 не е за нетьрпеливи геймъри. 
ЕКІН Блокирай, отскачай, бори се за победата и раздавай 

7 тупалки около себе си. Просто върхът! 


от 10 точки 
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„В отборен спорт като този един славен пердах си е просто задьлжителен“ 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ ЕА 


№ СОБСТВЕНА РАЗРАБОТКА 


ШІ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ От един до четири 


3 ар 


дна американска комедия от 
1996 г. – $иілдегѕ с Джон Фав- 
ро и Винс Вон, великолепно 
илюстрираше какво привлича 
повечето хора кьм хокейните 
игри. Три момчета са се наредили около 
телевизора и играят на една от ранните 
версии на Л/НІ. Едното се опитва да раз- 
бие главата на Уейн Грецки (ако случай- 
но не знаеш - един от най-великите хо- 
кеисти), докато другото приказва разпа- 
лено: „Искам да го видя това нещо, чо- 
вече, давай, направи го!“ Както може да 
се очаква, след малко Грецки се озова- 
ва проснат на леда, от главата му шурти 
кръв и всички са доволни. 

В тази версия на играта няма да видиш 
точно това, но един славен пердах си е 


_ просто задължителен. Останалите неща, 


ва към плейофите на шоубизнеса. Дали 
тази игра отразява точно и истински спор- 


та хокей, май никой не се интересува, още 
по-малко пък от тази страна на Атлантика. 

Част от новостите във версията 2007 
са движенията Від НЕ и Від Зпоойег. С леко 
натискане на бутона @ Від НЕ ти дава въз- 
можност да фучиш из пързалката с дово- 
лен кикот, докато твоят противник в също- 
то време се препьва по леда. А ако вкараш 
в употреба Ва Зћоојег можеш да отпра- 
вяш невъзможни удари от разстояние, а 
най-странното е, че те дори понякога вли- 
зат във вратата! 

Играеш с 18 национални отбора, вклю- 
чително тимовете на някои нови източно- 
европейски страни (някои от тях са тради- 
ционно добри), плюс обичайните заподоз- 
рени от Националната хокейна лига на Аме- 
рика (самата МНО. За да се състезаваш в 
турнири, плейофи и различни лиги или пък 
да влезеш в режима Сагеег, можеш да из- 
ползваш всеки един от тези състави или 
пък да създадеш свой собствен отбор. 
Промените и различните комбинации са 
почти безкрайни, така че със сигурност 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


Единственото оплакване е от магнитните стикове. 


одицата. 8 № ОБЩА ОЦЕНКА 
Е: Дори да си остане все сышата игра, в която се 
9 правят само малки промени с новите версии, това 
__ нама да я направи по-малко изключителна. Една от 
най-добрите спортни игри, които можеш да намериш. 


няма да се отегчиш бързо. С абсурдните си 
изказвания коментаторите предизвикват 
допьлнителна веселба. Например смазваш 
нечия физиономия и в сыцото време чу- 
ваш: „Братче, направо и мен ме заболя!“ 
(Обаче в оригинал: Вгоћћег, | ее! уоиг рат!) 
Такова нещо просто не може да не те на- 
кара да се разкискаш. 

Ако тьрсиш някакьв недостатьк в гейм- 
плея, вероятно няма да ти хареса, че шай- 
бата сякаш се залепя за стика, когато я по- 
веждаш - нещо доста нереалистично. По- 
добно недомислие се забелязва и в пореди- 
цата НРА и по всичко личи, че разработчи- 
ците от ЕА имат слабост към такива изпъл- 
нения. При МА обаче този грях е изкупен с 
начина, по който можеш да контузваш игра- 
чи от другия отбор при движението Від НИ. 

Затова ако никога не си пипвал хокей- 
на игра, непременно трябва да си намериш 
МНЕ 2001. Ако пък си вече заклет фен на 
подобни заглавия, новите възможности, по- 
добренията на изкуствения интелект и гра- 
фиката ще бъдат достатъчно изкушение. № 


от 10 точки 
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НЕЛЛЕУ/ 


ДИНОЗАВЬР БЕЗ ЗЪБИ И БЕЗ КАКВАТО И ДА Е ЗАХАПКА 


САМО ФАКТИ: 


№ ИЗДАТЕЛ 


ЏЫі дон. 


№ РАЗРАБОТЕНА ОТ 


бап ох $4105 


№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ 


Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един 


18 ГРАФИКА — 


№ ГЕЙМПЛЕЙ 


а игра, създадена по Диноза- 
вър, последното компютърно 
анимирано чудо на „Дисни“, 
Отозаиг има повече общи чер- 
ти с праисторическото си вдъхновение. Иг- 
рата е бавна и недодялана, но определено 
успява да те накара да си мислиш, че ти 
си този, чийто мозък е с размери на гра- 
хово зърно. 

Піповаиг очевидно е предназначена за по- 
малките геймъри, но огромната И грешка е, че 
подценява публиката си. Идеята за напътствия 
по време на игра е оригинална, но О/позаиг 
се намесва във всяка нова ситуация с досад- 
ни помощни „пер“ капсули, които изникват 


Ювпеу 5 Опозаиг 


точно в момента, когато се опитваш да се 
пребориш с мудната контролна система. 

Отозаиг ти дава възможност да играеш с 
един от трима герои на подходящото място и 
в подходящия момент. И тъй като става въп- 
рос за „Дисни“, триото може да действа и в 
екип, тъй като силата на приятелството може 
да победи всичко. Хмм. 

Идеята не е нова. След като веднъж ви- 
диш как птеродактилът се спуска към врага, 
все едно си видял всичко. В следващите нива 
враговете са по-трудни за побеждаване и 
въпреки това ефектът си остава същия. До- 
бър опит, но не чак толкова, че да привлече 
вниманието ти. № 


2 № ОБЩА ОЦЕНКА 


Прекалено бавен. 4 


8 ПРОГНОЗА 


Добър опит, но умереният геймплей го провала. 
Действието е сведено до просто събиране на предме- 
т ЕЕ ти. Вместо да играеш играта, по-добре гледай филма 
Е ки вниманието ти задъто. | < 4 и си купи книгите на „Егмонт България“. 


от 10 точки 


ПЛАЖОВЕ, БИКИНИ - КАКЪВ Е ПРОБЛЕМЪТ? АМИ... ЗИМА Е 


2) 


НЕТ 


СА 


БР 


САМО ФАКТИ: 

№ ИЗДАТЕЛ тЮюдгатев 
№ РАЗРАБОТЕНА ОТ Сагарасе 
№ ВЪЗРАСТОВИ ОГРАНИЧЕНИЯ Няма 


№ БРОЙ НА ИГРАЧИТЕ 


Един до четирима 


лажен волейбол - удобно изви- 
нение застаряващите членове 
на МОК да погледат полуголи 
атлетични тела, подскачащи по 
пясъка, или истинско спортно забавле- 
ние? Мненията са две - олимпийският 
комитет настоява, че става дума за вто- 
рото, а останалото население на света 
изобщо не е съгласно с тях. 

Преходът на спорта в Ріаубіайоп далеч 
не е убедителен по отношение на удовол- 
ствието от играта. Дори и присъствието на 
американската суперзвезда в плажния во- 
лейбол Габи Рийс (която доста често се изя- 
вява и като топмодел) не може да компен- 
сира лошия геймплей и ужасните графики. 


Всъщност най-доброто в играта е ре- 
жимът Еди Рауег. Също като в игрите за 
борба, можеш да създадеш своя собстве- 
на плажна амазонка, като избереш цвета 
на косата и прическата, цвета на кожата 
и дизайна на екипа й. Имаш и специална 
квота точки, които можеш да използваш, 
за да подобриш уменията на състезател- 
ката си. 

Играта предлага режими Ехһіріоп и 
Мопа Тош, които се провеждат на различ- 
ни екзотични плажове. Преди да щурмуваш 
пясъчните терени, трябва да си избереш 
партньор (твой приятел или компютърен 
играч). Така изграждането на кули от пясък 
ще бъде по-забавно. № 


№ ОБЩА ОЦЕНКА 
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забвение. 


Днес почти всеки спорт си има компютърна симу- 
лация и плажният волейбол не прави изключение. 
Единствено рибарските игри го спасяват от тотално 


Да носи слънчеви Очила 
или да не носи? С 
си е доста труден 


5кіпїсоі0иг, БГгепден 
Нагс5Гује бегие 
(555 (1793 
шие Р055 
Сор бе 
5410105525 Асгоск 


СОПЕТЕТПІСНАПСЕЅ 


от 10 точки 


СЪДЬРЖАНИЕ НА ДИСКА 


ООММ| ОАО 


КОЙ ИСКА ДА БЪДЕ МИЛИОНЕР, ФУТБОЛИСТ, ЕГИПТОЛОГ, СМЪРФ ИЛИ... ОВЦА? 


В = РЕМО УНОВЕМЕКТ < ЯЕМЕКТЕ ОКТЕВОПЕ * 
+ НАУТЕ - ЕІ ЈАЦЕЕНМУУНТИН • АЦЕЕН ОЕМО - МЕТ ООА УЕВКООР = 
725, МОМО ПА ЕПАЕЕН АПАГОРЕУЕТА! Н МЕТАПОЛНЕН Ра 
е Мане рад 
ара," ОЕМО ОМУ - НОТ РОВ ВЕЗАЈЕ е. 
Да, Қы еу о от 


| | а да ти е топло през дългите зимни месеци, трябва да се 
ЕС» 1 сљбираш с по-голяма компания, да пиеш чай и да заредиш 
| 5 | в конзолата си някои горещи заглавия, които няма да поз- 
| 154 волят на пръстите ти да се вкочанясат от студ. Ще ги наме- 
риш на новия диск към списанието. Първо ше позагрееш с футбол - 
ще пориташ с новата игра за сезон 2000/2001 в Шампионската лига 
на УЕФА, а после ще се поизпотиш с тактическите ходове на сър 
Алекс Фъргюсън в Р/ауег Мападег 2001. На актуален за зимата спорт 
залага поредицата на МТУ - 5рогіѕ Риге Нјае е за чистото удовол- 
ствие от сноубординга, но първо си метни отгоре пуловер, направен 
от вълната на някоя овчица (тоест - Ѕћеер) в цвета на смърфовете - 
син (5тит 3-2-1). Ако пък не обичаш физическите усилия, за теб е 
играта И/һо И/апіѕ То Ве А МИопайе? - за да успееш там, трябва 
да си прочел и някоя книжка... може и от Интернет. 


КАК ДА ПОЛЗВАШ ДИСК 4? 


Зареди диска и прегледай игрите с < и У. Натисни ©, 
за да избереш играта, която искаш. След края на някои игри 
ще трябва да рестартираш конзолата си. 


Имаш проблеми с диска? 


Тогава се обади на телефон 02/988-01-20 или 988-01-37. 
Ще получиш компетентна помощ за отстраняване на проблема. 


27:36 Натьигег 5У 0 
15 Апдецес 6 


|- 


На „Ноу Камп“ предстои напрегнат мач – ще играят Барсело- 
на и Милан. Две полувремена, два отбора и само една топка! 


ПЕРА Спатр!опз 


Геацие Ѕеаѕоп 2000/2001 


Ш ИЗДАТЕЛ а Тао 
ШЖАНР_ 3 Футболна симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


то избери отбора си, тактиката и започни играта! 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
Без топка 
69 Остро влизане 
Странично влизане 
Спринт 
Смяна на играча и приземяване 
С топка 
Ниськ пас 
Висок пас 
Удар (задрьж бутона за по-голяма дистанция) 
Финт - 


~] печеливша комбинация от екшънтурнир и си- · 
мулация ШЕРД Сһатріопв |еадие 2000/2001 е · 
истинско забавление. Демоверсията предлага · 


петминутен мач между европейските грандове Барсе- · 
лона и Милан на прочутия стадион „Ноу Камп“. Прос- · 


О Силен удар 
Прав удар 
С топка във въздуха 
69 Пас с глава 
© Удар с глава 
О Воле 
Вратар 
© (веднъж) | Леко подаване на топката 


69 (задържане) Хвърляне/удар на топката 
Топка в краката 

Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

В пълната версия на играта ще можеш да се със- 
тезаваш в Шампионската лига с всеки отбор, участ- 
ваш в тазгодишния турнир. Има и режим Сизют Теат 
Едног, в който можеш да създадеш свой отбор мечта. 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 

Виж ревюто на играта в миналия брой. 


спислние Р!аубаНоп 59 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


си и да свириш на Въздушна китара едно- 
временно. Честно! 


ЕЕК манын сын оваа а ава 


МТУ бройв | 


Риге Нае 


№ ИЗДАТЕЛ тна 
Ш ЖАНР Сноубординг симулация 
Ш ПРОГРАМА Демоверсиа за игра 


цията от спортни игри на МТУ е 
тази сноубординг симулациа. В де- 
моверсията ще можеш да изпроб- 
ваш режима Егеепде в Съединените щати. 
Можеш да избираш между двама състеза- 


тели и три борда, с които да изпьлниш две | 
мисии (да вземеш едната от две икони и да | 


изпълниш четири прехода по релса). 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 


<джеу Завьртане/флип 
® Скок/релса 
20600 Задържане 


(или 82 + 9,0,0, ии ©) 
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оследното допьлнение кым колек- | 


І1- О/О Трик 
11 81 Завъртане 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНИ ВЪЗМОЖНОСТИ 
Пълната версия на играта предлага се- 
дем снежни писти и избор между 21 бор- 
динг стила, с които да изпълняваш различ- 
ни по сложност трикове и каскади. Наис- 
тина е вълнуваща, дори когато зимата се 
окаже безснежна. 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 
Спри да изписваш името си в снега 
и прочети внимателно статията, посве- 


| тена на игрите по екстремни спортове в 


брой 2. 


Снежко Бежко. Можеш да караш борда 


У ЖЕНЕ” | 
жы ыт Ет» 


гоџпа іле ма! 


Г 6% 82% 8% 4%. 


а 


Уут 
ЖУУ 


ри за 100 лири 
(вляво): Къде се носят 
галошите? А) На крака- 
та, Б) Около кръста, В) 
На ръцете, Г) На главата. 
А сега де! 


8: Оп е ћапдо 
О: Оп ће ћева 


\УПо Мап То 
Ве А МШопаке? 


№ ИЗДАТЕЛ Еібо5 | 
Ш ЖАНР Познавателен тест | 
Ш ПРОГРАМА 


Т елевизионното сьстезание 


за долари, а за лири стерлинги. 


Започваш с лесни въпроси за по 1008. 
и продължаваш през все по-трудни крыо- | 
докато | 
накрая само няколко въпроса те делят от · 


ве за все по-големи суми пари... 


Демоверсия за игра | 


„Кой | 
иска да бъде милионер?“ нашумя. 
през 2000 г. като световен фено- | 
мен, който направи много обикно- | 

вени хора щастливци. Играта се появи през. 

1998 г. в Англия, а оттам се разпространи. 

в 80 държави по света. Принципът е: поз- | 

навателни въпроси с по четири възможни | 

отговора - верен, естествено, е само един. | 

В тази игра следваш оригиналната британ- | 

ска формула на шоуто, тоест ще играеш не | 


Големия Милион. Също като в шоуто имаш 
на разположение три възможности за под- 
сказване - Рпопе-А-Риепа (обаждаш се на 
приятел - но приятел на водещия), 50/50 
(произволно отпадат два от трите грешни 
отговора) и Азк Тһе Аифепсе (питаш публи- 
ката - ако си симпатичен на зрителите в 
студиото, те ти подхвърлят жокери). 

Демоверсията ти дава възможност да 
усетиш тръпката на пълната игра, с ориги- 
налните коментари на водещия Крис Та- 
рант. (Той те пита и дали това е окончател- 
ният ти отговор.) Трябва само да отгово- 
риш правилно на въпросите и можеш да 
играеш за нови 80002. Уау! Само че вни- 
мавай - въпросите наистина са коварни, 
при това са на английски. Е, поне не иг- 
раеш с истински пари. 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 

На екрана. 


Мех Регдјизоп 5 


1 асс РОТ 
Съов ягРУТАТОЧ 
ЗТАОИМ САРАОТЕ 43000 
22 АУ АТЕМОАНСЕ 
С твачвгсн гимоз 
> Зло воок улие 
бам ШМ 


затн Расм 
зно 


15 зозм 
планом 
«за зазм 


ОЏАШЕЕ РОВ СМАМРУОН $ БАО 


Англия има две знаменитости, на ко- 
ито казва галено Фврожи: Сър Алекс и една 
от кралските снахи, която след развода 
си с принц Андрю започна да рекламира 
лекарства за отслабване 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Героят Рик: 
„И къде е тази 
гыьбица Лара? 
Трябва да е 
някъде тук...“ 


Ріауег Мападег 2001 


= ИЗДАТЕЛ 300 | 
Ш ЖАНР Футболен мениджмънт | 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за игра | 


в демоверсията ти предлагаме да. 
опиташ един осемседмичен престой · 


на горещото мениджърско място. 


Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 
В 5саппег бате 


О Покритие 

© Топка/играч 

С) Скорост на играта 
и Повторение 

12 Билборд 

ган Вътрешни менюта 


В1 + Те 

° на отбора 

В Маісһ бате 

В2 + ФҸ Близьк план/далечен 
план 


Промяна вьв формата | 


(9 Смяна на ъгъла 
на камерата 


В1 + ФуеЗ Промяна във формата 
на отбора 

н2 + 290 © © Избор на стратегия 

О Преглед на бързи 


обороти 


| Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 


Пьлната версия на играта има три ре- 


| жима и актуален списьк от клубове в се- 


гашните им сьстави. 


м ДОПЬЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 


Сър Алекс Фъргюсън е заел името си на 


| тази игра, вероятно подбуден от сина си 
| Джейсън, който е истинският маниак на 
| тема видеоигри в семейството му. Самият 


футболен ветеран има 25-годишен стаж 
като мениджър и обича да казва: „Всеки си 
мисли, че може да върши тази работа - 


_ особено самите играчи.“ Догодина той въз- 


намерява да се пенсионира. 


Тһе Митту 


ЕО ЕТ УЕ 


№ ИЗДАТЕЛ Копаті 
Ш ЖАНР Екшьн/приключение 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за игра 


тази демоверсия имаш възможност 

да се пробваш в нивото Вмег 0 

Воой (Река от кръв? Реката на 

кръвта?!) Целта ти е проста - да 
останеш жив, да събереш всички артефак- 
ти, да избягваш падащите камъни и огън и 
да се спуснеш по Сапа! 01 Аћезиз Медайме 
(канала Резус Отрицателна). Дано успееш 
да пристигнеш на финала цял и невредим. 
Ш КОНТРОЛНИ БУТОНИ 


О Скок 

© Защита/претьркаляне встрани 
(9 Извади орьжие 

и Обръщане на 180° 

12 Настройка на камерата 

81 Избери оръжие 


В2 Спринт 
бізгі Вьтрешни менюта 
В1 + ФҸ Промяна във формата 
на екипа 

Ш ДРУГИ ОСОБЕНОСТИ 

В пълната версия на играта ще се из- 
правиш срещу всички опасни предизвика- 
телства, коварни загадки и силни против- 
ници, включително мумии, фараони и дори 
конкуренти в археологията. 
Ш ДОПЪЛНИТЕЛНА ИНФОРМАЦИЯ 

Ако искаш да надникнеш под превръз- 
ките на Тһе Митту, виж предварителния 
преглед в брой З, а най-добре си пусни ед- 
ноименния филм - ако не те е срам, че ще 
гледаш нещо толкова елементарно. 


СПИСАНИЕ Маужайоп 1 


МЛ/Е Зппаскаом 2 ВИЖДАМ 


Ш ИЗДАТЕЛ зы тна 
Ш ЖАНР 2 ей Борба 
г) ПРОГРАМА | _ Демоверсия за преглед 


1 ървата версия на 5таск- 
домт предизвика револю- 
ция в жанра на спортните 
борби (мтези па) и ги пре- 
вьрна от объркан опит за пресьз- 
даване на объркан спектакьл в 
огромна сила. Въпреки 
че пьрвата игра все 
още се продава 
много добре, 
всички очаква- 
ха с нетьрпе- 
ние продьл- 
жението. И 
ето го и него — 
ИМЕ 5таск- 
домп 2. В нея 
присьстват 
всички характерни 
особености от пър- 
вата версия, както и 
представители на кайма- 


ка в Световната федерация по борба 
(МЛМЕ) - Стоун Колд, Триш Стрейтьс и 
Скалата са само някои от сьстезате- 
лите, които ше видиш в продьлжени- 
ето. В играта са включени и някои 
нови борци (всыцност 50), нови 
движения, по-голяма под- 
вижност на камерата, 
нови опции и лудеш- 
ки режими на 
игра - в крайна 
сметка Зтаск- 
доип 2 е по- 
масивна от 
който и да 
свой сьпер- 
ник в жанра. 
Само един бе- 
гьл поглед ще те 
превърне веднага в страс- 
тен почитател на най- 
свободната борба - кеча. 


Мото Касег 


Муопа Тошг 


Ш ИЗДАТЕЛ _ ЕЗ АМИНЕ 
и ЖАНР __ Мотоциклетна | надпревара 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


сравнение с останалите загла- 
вия в жанра тази игра е малко 
необичайна. Това е така, защото 
Мою Васег И/опа Тоиг ти пред- 
лага едновременно стандартната верига 
от писти и също толкова стандартния 
крос по неравни терени – неща, които 
няма да видиш заедно в повечето по- 
добни игри. Мою Васег И/опа Тоиг ти 
дава възможност да играеш две игри в 
една, без това да ти струва повече. 
Очакват те бесен екшън в хлъзгава 
кална баня и стандартното, много по- 
чистото стандартно състезание. Всеки 
режим предлага различни писти и мото- 
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циклети, които могат да бъдат овладяни 
до съвършенство с помощта на разнооб- 
разните технически опции. Единственото 
нещо, което не можеш да направиш, е 
да се долепиш до друг мотоциклет. 

Пълната версия на Мого Насег съдър- 
жа четири режима на игра, включително 
Тпа!в и Огадѕїег и едни от най-добрите 
състезания. В диска от следващия брой 
ще може да се убедиш сам в това, като 
изпробваш демоверсията за игра. Засе- 
га обаче ще трябва да се задоволиш 
само с гледане и очакване. Въртенето на 
въображаеми ръчки и издаването на мо- 
торни звуци се приема. 


ИЗБРАНИ 
МОМЕНТИ ОТ ИГРИ, 
КОИТО СЕ ЗАДАВАТ 


ВСИЧКО 


Бата а ва 


Аз съм госпо- 
дарят на замъка. 
Не ти! 


жз ада 


ЗА 


ВР Жа 
СЗЗ 


ҸҸ 


00-08704 


Поизцапай се 8 прекрасната кал 
на Моіо Васег Мопа Тоиг 


СЪДЪРЖАНИЕ НА ДИСКА 


Ѕһеер 


№ ИЗДАТЕЛ Етріге 
Ш ЖАНР Пъзел 
Ш ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


пеер е посветена (както вече се 

досещаш) на живота на ов- 

цете. Целта ти е да преведеш 
стадото си пред седем различни 
свята и 25 нива. Сигурно ще си 
помислиш, че нивата са горе- 
долу едни и същи, но определено 
грешиш. В играта няма да видиш 
обикновени овце. Те танцуват диско и пъ- 
туват в Космоса с А5 (ап са! ѕїиріайу, т.е. 


> 


изкуствена глупост), за да симулират 
поведението на обикновената 
овца. Участват гост-звезди от 
ранга на Бо Пийп и Блу Питьрс 
Шеп, но все пак съдбата на цяло- 
то стадо е в твои рьце. Само ти 
можеш да ги предпазиш от Мис- 
\ тър Пиьр и злобните му крави. 
Гледай и се учи - овцата е по- 
вече от спящ чувал с вълна. 


отит 3-2-1 


Ш ИЗДАТЕЛ Іпѓодгатеѕ 
Ш ЖАНР Картинг надпревара 
№ ПРОГРАМА Демоверсия за преглед 


ъничките сини герои от Белгия се 
завръщат (за пореден път), само 
че този път са взели и колите си. 
Точно така - смърфовете, включи- 
телно Татко Смърф, Смърфиета и съпер- 
ниците им Гаргамел и Азраел са поредни- 


те анимационни симпатяги. С тях ще мо- 
жеш да играеш на различните лудешки 
арени, които З5тит 3-2-1 ти предлага в 
стила на игри като 5рееа Егеакѕ и Сгазп 
Теат Настд. 

В пълната версия на играта ще се със- 
тезаваш на девет смърф-писти в три раз- 
лични свята. В допълнение към това има и 
то! рауег режим на игра Ваше Моде и 
премиални нива. Засега ти предлагаме 
само да погледаш... № 


ЗНЕЕР 12 ЗАҰЕО Ф@ 8080849 ТИМЕФТ 


Овца, която танцува 
диско? Кой знае каква ще 
бъде следващата лудория 
на разработчиците! 


У нас смърфовете 
станаха любими от 

екрана на едно сутреш- 
но тв предаване 


спислние Р!аучаНоп өз 


ПРОПУСНАЛ СИ НЯКОЙ БРОЙ? 


КТОМЕРИ 2000 > це 


Раузгацоп 


жи“. БЪЛГ РОКО и 


Ка 
С ДЕМОВЕРСИИ 75 И. 
НА 6 | 


Очаква те луда надпревара с” Шумахер и Хакинен! | Ф ~ 
От теб зависи дали ще ги победи. г 


Свистящи гуми, счупени стекла, ГоНитбата е с бясна 
скорост. По-добре не си избирай стара даратамка! 
4," | 


Сам избивад, Лошите, сам обезвреждаш бомбите 


м... сам сваляш яжадамите! Истински Джеймс БОНД! ж; 


“2 


©. 4 
> Динозаврите се зав) зи. 
Мумията оживява и те преспедва. Трябва. да’ е пътемпо-кръвожадни от вс: | р 
бориш с әлемдік човекоядци, за да оцелееш! ~ | 


Ба 


ЈЕ] ғовмил ОНЕ || 


Оценки на: 
Ото Сгіѕіѕ 2 
Ѕудпеу 2000 
А 2000 Сһатріопвһір 
Ѕеаѕоп 
Мг ОпИег 
Коофа! Мападег 2001 
Теат Видаіеѕ 
Спазе Тһе Ехрге55 


д за зонт м/а илн патка м кен метті ке 


201 реа 
и Раубгапоп 
Рогтија 1 2000 
Тһе Митту На диска: 
Онатоп Мопа Зудпеу 2000, Ғоптша Опе 2000, 
Виг2 Помуваг ОР З{аг Өгіпа 5е55іоп, Оауе Мита Егеезјује ВМХ, 
Соттпапа Теггасоп, Опмег 2, [МА Мападег 2, 
Н Моа бгапа Рих Зирегтап и др. 
2000 и др. 


Оценки на: 


В аванс за: 


= 


ноември. 8 ат | 


Чӣ! ; жә 
и 25 ; 
чл %» КА 


ПОВЕЧЕ БОРЦИ, ПОВЕЧЕ КВАГКИ/ 
ПОВЕЧЕ ОПЦИИ, ПОВЕЧЕ СПЕЦИАЛНИ УДАРИ.. 


ДАЛИ ЕКСТРЕМНИТЕ СПОРТОВЕ ЩЕ ПРЕВЗЕМАТ 
ВИДЕОИГРИТЕ? ЗАГЛАВИЯ, ЗВЕЗДИ, ПРОГНОЗИ... 


ИЗБИРДЙ = 155 200077Н15 1$ РООТВАЦ. 2, 
ЕЈНОРЕДН 5) ШЕ; ЕРА СНАМРТОН5 (ЕАСЏЕ 2000/01, ОВЕАМ ТЕАМ 


Опмег 2 

Пауе Мита Ргеезјује ВМХ 
Рогтија Опе 2000 
Маску Васеѕ 

Јегету Мебгаћ 
Ѕирегсгоѕѕ 2000 


ШМА Мападег 2001 
Рипсе Мазеет Вохпд 
[едепа ОҒ Огадооп 7 

в Јипоје Воок бгооуе Рапу 
Ви22 Помуеаг ОР Зхаг 
Соттапа 


Раузгапоп 
На диска: 
Опмег 2, Іп Соја Воой, 


Сгаѕћ Вазћ Е Ме я ; 
Фруго 3: Уваг 0/1 Тһе |псгед је Спој, Рипсе Маѕеет Вохіпо, 
Отадоп Тнв 15 Гоофа! 2, Ото Сгіѕіѕ 2, 

С-12 и др. Аіеп ВезитесНоп и др. 


ДЕКЕМБРИ 2000 - Це 


Раусгацоп 


ОФИЦИАЛНОТО БЪЛГАРСКО ИЗДАНИЕ 


ЛАРА Е ЖИВА! 


Наистина ли? 
С ТЯС надничаш в миналото й 


Поглед отвън м отвътре — 
всичко за най-мощната конзола! 


Спечели и танцувай с Маугли 
в 
оригинални награди г 
за наи-геикльрска честитка! "~ То ЕТЕ РАК 
ТНІ5 15 ҒООТВАЦ 2 
6 РАШСЕ МАЗЕЕМ ВОХИС. 
ТОСА МОЯ ТОЯ САЯ$ 
Сагата продьлжава 


в средновековен бляськ 


Тр 


А 


р? 
1 


Оценки на: 
Топ Ваідег СһгопісІеѕ 
Меда! ОҒ Нопог 
Опдегдгоипа 
Тһіѕ 15 РооЊа! 2 
ПЕРА Сһатріоп5 |еадие 
Зеазоп 2000/2001 
Јипаје Воок Сгооуе Рапу 
Оідітоп Моа 
Ргіпсе Мазеет Вохіпо 
Тіддегѕ Нопеу Нот 

В аванс за: 


Т ит / мяса: коок воси ИТТ ти 5 КОТА 
тм РОШ 5 мо бн ШІ ноту РАО Вуз РТ моста БИТЫ устна мисмая 


Раувхапоп 


Сгаѕћ Вазћ На диска: 

Ша аи Сгавһ Вавһ, Рипсе Маѕеет Вохіпо, 
1 мама Ѕруго: Уеаг ОҒ Тһе Огадоп, 

е еп Вип ТОСА Муопд Тоиппа Сагѕ, 


ШЕШЕТІН а Јипаје Воок бгооуе Рапу и др. 


ПОПЪЛНИ КОЛЕКЦИЯТА СИ СЕГА - С ТОЗИ ТАЛОН: 


Цената на предишен брой е 6,90 лева и включва пощенските разходи. 
За да направиш поръчка, отбележи в талона кой брой искаш, изрежи го (или направи ксерокопие) 


и го изпрати на адрес: 


Списанието си ще получиш по пощата с наложен платеж. 


ТАЛОН ЗА ПОРЪЧКА ЗА СПИСАНИЕ Раучгацоп 


ИДЕ о а Саха о Ба НП ЕЕ: 


Бащино: ол нарав ла СР ЗАЩО ер ЕС е о ВИЕ, 
Фамилия рол лога ии тире вы 
Улица о ааља аи на па а пина и паавиа ата нинин авина зип ћаннаннаннананааннннана анана нана 
ЖК. ниши. БЛОК ......... ВХОД....... Апартамент ...... 
Телефон „са. етай... к 


Град (село) .... 


тете. ПОЩЕНСКИ КОД .............. 


Отбележи в квадратчето колко екземпляра 
от съответния брой искаш да поръчаш 


Брои 1 


Брои 2 


Брои 3 


| а ЈАНА "А ТАКА 


с награди 57 Англиската 
) А ТҮРДІ 


~ 
“ДЕ 
ше... ИВ 


А 

Най-до добрите 

и А 
Европа 


А ТАКА 


МЕСЕЗВО спускиут 


във фугортна| 
Италия. ғ. 


ей 
ЗВЕЗДИТЕ НА ~ - 


ВЕЧЕ СИ СРЕД 
ПУБЛИКАТА НА 


хмуесечзао САЛ ОАЫ е. ЗА СОЗ ОУЛЉБОМ 


ФЕВРУАРИ 2001 “ Цена БІЛЕ. 


Ж, БРОЙ 5 ас 


| ріаумайоһ)/ 


ОФИЦИАЛНОТО БЫЛГАРСКО издани | | 


Те Нап-добрата ролева игра, 
Представена в ексклузивно 
РЕВЮ на цели пет страници! 


Пиши => Чети => ПИШИ ПРИМ паучапоп | 


БА Игрите се качват 
ше на мобилния ти телефон! 


прави Р50пе преносима : 52 
2 | ТОМВ ВАШЕВ 
№ | СНВОМСТЕ$ 


Спечели си награда! СЮЖЕТ 2000 / ВЕМОШ 2 / 8105 ВОМУ АМО 142 ТИМЕ ВОЗТЕВЗ / МЗ РАС-МАН / РАОССЕА 2 
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РӘХ МАНИЯ Ріауогайоп 


